
NewnessNewness

บุกสวนทุเรียน ราชาผลไม้เมืองไทยบุกสวนทุเรียน ราชาผลไม้เมืองไทย

ท่องโลกไปกับ “Old Maps & Prints”ท่องโลกไปกับ “Old Maps & Prints”

เมษายน 2564 ปีที่ 12 I ฉบับที่ 7

VANTAGE POINT
ความสร้างสรรค์จากพื้นที่

Farming in New ZealandFarming in New Zealand

4 เทคนิคใช้ Google Maps4 เทคนิคใช้ Google Maps





Less Than 0.213

0.213 - 0.391

0.391 - 0.564

0.564 - 0.715

0.715 - 0.97

Creativity Index



Contents : สารบัญ

อนุญาตใหใชไดตามสัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส
แสดงที่มา-ไมใชเพื่อการคา-อนุญาตแบบเดียวกัน 3.0 ประเทศไทย

อนุญาตใหใชไดตามสัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส
แสดงที่มา-ไมใชเพื่อการคา-อนุญาตแบบเดียวกัน 3.0 ประเทศไทย

จัดทำ�โดย l สํานักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) (CEA)
1160 อาคารไปรษณีย์กลาง ถนนเจริญกรุง แขวงบางรัก เขตบางรัก กรุงเทพฯ 10500 
โทร. 02 105 7400 แฟกซ์. 02 105 7450

ติดต่อลงโฆษณา : Commu.Dept@tcdc.or.th

จัดทำ�ภายใต้โครงการ “Creative Thailand สร้างเศรษฐกิจไทยด้วยความคิดสร้างสรรค์” โดยสํานักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) (CEA) 
ซ่ึงมีเป้าหมายในการเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) และผลักดันการใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการขับเคล่ือนเศรษฐกิจไทย

บรรณาธิการท่ีปรึกษา l อภิสิทธ์ิ ไล่สัตรูไกล บรรณาธิการอำ�นวยการ l มนฑิณี ยงวิกุล ท่ีปรึกษา l เลอชาติ ธรรมธีรเสถียร บรรณาธิการบริหาร l พัชรินทร์ พัฒนาบุญไพบูลย์  
กองบรรณาธิการ l นคร เจียมเรืองจรัส เลขากองบรรณาธิการ l ณัฐชา ตะวันนาโชติ ศิลปกรรม l ชิดชน นินนาทนนท์ ประสานงานกองบรรณาธิการ l� วนบุษป์ ยุพเกษตร 
เว็บไซต์ l นพกร คนไว

Creative Update_CGI ไม้กายสิทธิ์ของฉากเหนือจริงในโลกภาพยนตร์ /
เตรียมเข็มทิศให้พร้อมล่องเรือไปหาสมบัติในโลก “วันพีซ” / วัดขนาดท่ีดินง่าย ๆ ไม่ต้องพ่ึงรังวัด
 
Creative Resource_Featured Book / Research Paper / Website / Book
 
MDIC_The Secret of Paper ความลับของกระดาษ

Creative District_ท่องโลกไปกับ “Old Maps & Prints” ร้านขายแผนที่เก่าที่บอกเล่าเรื่องราวมากกว่าถิ่นที่อยู่

Cover Story_Geography : The Knowledge Base of the World สงสัย สังเกต สำ�รวจ เส้นทางสู่การจัดการพื้นที่อย่างสร้างสรรค์
 
F act and Figure_แผนที่ : นวัตกรรมอายุ 2,000 ปีที่ยังคงใช้ได้ดีในปัจจุบัน
 
Creative Business_บุก 2 “สวนทุเรียน” เผยเคล็ดลับความอร่อยของราชาแห่งผลไม้
 
How To_4 เทคนิคใช้ Google Maps ให้ฉลาดสุด ๆ 
 
Creative Place_Farming in New Zealand: คือฟาร์มเขียว คือฟาร์มแคร์
 
The Creative_Newness เมื่อความออริจินัลถูกเล่าด้วยวิธีการของคนรุ่นใหม่
 
Creative Solution_ข้อมูลทางภูมิศาสตร์รักษาธรรมชาติได้อย่างไร

ภาพปกโดย Andis Rea



ความสงสัย การสังเกต และการแสวงหาโอกาสเป็นแรงผลักดันให้นักภูมิศาสตร์ออกเดินทางไปยัง 

ที่ต่าง ๆ  เพื่อค้นหาคำ�ตอบเกี่ยวกับโลก สภาพแวดล้อม และภูมิอากาศที่สัมพันธ์เกี่ยวกับมนุษย์ และ

หน่ึงในผลลัพธ์จากความทุ่มเทเหล่าน้ี นอกจากสมุดบันทึกอันทรงคุณค่า ก็ยังมี “แผนที่” ซึ่งเป็น

เครื่องมือในการจัดการข้อมูลและการสื่อสารที่ทรงประสิทธิภาพที่เป็นรากฐานสำ�หรับปัจจุบัน 

	 เมื่อวิทยาการก้าวหน้า เทคโนโลยีการจัดการข้อมูลที่เรียกว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ หรือ 

GIS (Geography Information System) ซึ่งอาศัยการป้อนข้อมูลแผนที่ ภาพถ่ายดาวเทียม และ 

ระยะทาง เพือ่วเิคราะหผ์า่นโปรแกรมทีใ่หผ้ลลพัธ์ดว้ยความแมน่ยำ� ทำ�ใหก้ารมองและการมปีฏสิมัพนัธ์

กับโลกของเราเปลี่ยนไปอย่างสิ้นเชิง จากเดิมที่การสร้างและนำ�เคร่ืองมือน้ีมาใช้ เกิดจากคนเพียง

กลุ่มเดียวที่ได้รับโอกาสในการเดินทาง เป็นผู้กำ�หนดความรู้ของคนส่วนใหญ่ผ่านแผนที่ทำ�มือ มาสู่

แผนที่ที่คนจากทั่วโลกสามารถเข้ามาค้นหาและมีส่วนร่วมในการรับรู้และใช้ข้อมูลเพื่อการแก้ปัญหา 

โดยเฉพาะในช่วงการแพร่ระบาดของโควิด -19 ข้อมูลจำ�นวนผู้ติดเช้ือที่แสดงในแต่ละพื้นที่เพื่อ 

การสื่อสารและวิเคราะห์นั้น นอกจากจะเป็นประโยชน์ต่อการป้องกันแล้ว การวางแผนข้อมูลเส้นทาง

ยงัช่วยใหง้านของหน่วยพยาบาล Primary Care Network 

(PCN) ในซัมเมอร์เซ็ต สหราชอาณาจักร สามารถกระจาย

วัคซีนให้ผู้ป่วย 200 คนได้ทันเวลา 

	 เทรเวอร์ ฟอสเตอร์ (Trevor Foster) ผู้ช่วยผู้อำ�นวยการ

หน่วยสนับสนุนการดำ�เนินงานของเอ็นเอชเอส (NHS: 

National Heath Service) และทีม GIS ได้ร่วมกันวางแผน

การเดินทางจากจุดเร่ิมต้นจนส้ินสุด ด้วยการนำ�ข้อมูล

อาการและท่ีอยู่ของผู้ป่วย รวมถงึปจัจัยดา้นเวลาทีต่อ้งใช้ 

ตั้งแต่เริ่มกดกริ่งหน้าประตู การสนทนา การฉีดยา และ

รอดูอาการอีก 15 นาที มาสร้างเป็นโมเดลเพ่ือประมวลผล 

ออกมาเป็นภาพเส้นทาง และเป้าหมายท่ีต้ังของบ้าน  

ตลอดจนเวลาท่ีใช้ในการเดินทาง เพ่ือให้เจ้าหน้าท่ีสามารถ

วางแผนการเดินทางทีน้่อยเทีย่วแต่ครอบคลุมผูป้ว่ยไดม้าก 

อีกทั้งยังแจ้งข้อมูลเพื่อนัดหมายล่วงหน้าได้อีกด้วย 

	 นอกเหนือจากข้อมูลภูมิศาสตร์แล้ว แผนที่ยัง 

ทำ�หน้าท่ีในการเล่าข้อมูลอ่ืน ๆ ท่ีทำ�ให้คนท่ัวไปเข้ามาใช้

ประโยชน์ได้ อย่างเช่นการริเร่ิมของโทปิ ทูคานอฟ (Topi 

Tjukanov) จาก GISPO บริษัทที่ปรึกษาด้าน GIS ใน 

ฟินแลนด์ ท่ีใช้แฮชแท็ก 30DayMapChallenge ใน 

ทวิตเตอร์ เพือ่ปลกุเร้านักสร้างสรรคใ์หล้กุข้ึนมาทำ�แผนที่

ข้อมูลในห้วข้อใหม่ๆ ท่ีอาจจะเคยซุกซ่อนอยู่อย่าง 

นึกไม่ถึง เพราะขุมพลังแห่งน้ีไม่มีทีท่าว่าจะเหือดแห้ง 

ไปง่าย ๆ  ตราบใดทีโ่ลกกำ�ลงัถกูขับเคลือ่นไปดว้ยข้อมลู 

เราจึงได้เห็นแผนที่แห่งความคิดท่ีทยอยออกมาเปิดตัว 

ให้เราได้รับรู้และประหลาดใจไปกับความคิดสร้างสรรค์

ใหม่ๆ พร้อมกับประโยชน์ที่ได้รับ 

มนฑิณี ยงวิกุล

บรรณาธิการอำ�นวยการ
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Editor’s Note : บทบรรณาธิการ
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Creative Update : คิดทันโลก 

CGI ไม้กายสิทธิ์ของฉากเหนือจริง
ในโลกภาพยนตร์
เรื่อง : พัชรินทร์ พัฒนาบุญไพบูลย์

สถานที่ถ่ายทำ�นับเป็นสิ่งสำ�คัญลำ�ดับต้น ๆ ในวงการภาพยนตร์มาเป็น 

เวลานาน หลายประเทศมนีโยบายสนับสนุนใหบ้รรดากองถา่ยทำ�ภาพยนตร์

ทั้งในและนอกประเทศเดินทางเข้าไปยังโลเกชันที่ต้องการให้การสนับสนุน

เปน็พเิศษ เพือ่ช่วยโปรโมตพืน้ทีใ่หเ้ปน็ทีรู้่จกัและนำ�มาสูผ่ลพลอยไดท้างดา้น

การท่องเที่ยวและเศรษฐกิจในภาพรวม

	 แต่เม่ือเกิดการระบาดของโควิด-19 วงการภาพยนตร์และการเดินทาง

ของกองถ่ายในการไปยังโลเกชันต่าง ๆ  หรือแม้แต่การรวมตัวกันของนักแสดง

และทีมงานก็ถูกจำ�กัด ด้วยเหตุน้ี เทคโนโลยีในการสร้างภาพเสมือน 

ด้วยคอมพิวเตอร์อย่าง CGI (Computer Generated Imagery) จึงกลับมา

ไดรั้บความสนใจเพิม่ข้ึน เพราะทดแทนการเข้าไปยงัพืน้ทีถ่า่ยทำ�จริงไดเ้กอืบ

ร้อยเปอร์เซ็นต์ ทั้งยังสร้างภาพที่เหมือนกับจินตนาการได้อย่างไร้ขีดจำ�กัด 

และยังประหยัดต้นทุนมากกว่าด้วย

	 การพฒันาเทคนิคดา้น CGI กา้วล้ำ�ข้ึนอยา่งมากทัง้เอฟเฟก็ต์ดา้นภาพ

และเสียง อีกท้ังการมาถึงของแพลตฟอร์มใหม่ ๆ  เช่น ส่ือออนไลน์และบริการ

สตรีมมิงที่ช่วยให้ผู้ชมเข้าถึงการรับชมภาพยนตร์ได้มากขึ้น ยิ่งทำ�ให้ CGI 

กลายเปน็จดุศนูยก์ลางในการนำ�เสนอภาพยนตร์ทีโ่ดดเดน่เหนือจนิตนาการ 

และมีความหมายอย่างมากต่ออุตสาหกรรมภาพยนตร์

	 ย้อนกลับไปในยุคปี 1950 ภาพยนตร์เร่ืองแรกที่ใช้เทคนิค CGI คือ 

Vertigo (1958) ของผู้กำ�กับคนดังอย่างอัลเฟรด ฮิตช์ค็อก (Alfred Hitchcock) 

ที่มีการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างภาพแบบสองมิติเข้ามา หลังจากนั้น

ภาพยนตร์สั้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์แอนิเมชันที่ชื่อ A Computer Animated 

Hand โดยเอ็ดวิน แคตมูลล์ (Edwin Catmull) ผู้ร่วมก่อตั้ง Pixar และอดีต

ประธานของ Walt Disney Animation Studio ร่วมกับเฟร็ด ปาร์ก (Fred 

Parke) กอ็อกฉายในป ี1972 และเปน็คร้ังแรกทีผู่ช้มไดเ้หน็ภาพคอมพวิเตอร์

กราฟิกแบบ 3 มิติโดยการทำ�งานของ CGI ตลอดทั้งเรื่อง

	 เทคโนโลยี CGI ได้รับความนิยมมากขึ้นเรื่อย ๆ จากบรรดาคอหนัง 

เพราะไม่เพียงอำ�นวยความสะดวกให้กับอุตสาหกรรมภาพยนตร์ในการสร้างภาพ

ได้สุดล้ำ�จินตนาการ แต่ยังมอบประสบการณ์ใหม่ให้กับผู้ชม โดยเฉพาะ

ภาพยนตร์ในยุคหลังที่มีการใช้ CGI อย่างเต็มรูปแบบ เช่น Toy Story, Final 

	 สิ้นเสียงของโกลด์โรเจอร์ในฉากแรกของเร่ือง เหล่าโจรสลัดต่างก็ 

มุ่งหน้าเข้าสู่แกรนด์ไลน์ (Grand Line) น่านน้ำ�หลักตลอดทั้งเร่ือง 

Fantasy: The Spirits Within, The Lord of the Rings: The Fellowship of 

the Ring, Avatar, Jurassic Park, The Avengers หรือ Up เมื่อบวกกับ

สถานการณ์โรคระบาด ก็ย่ิงทำ�ให้การใช้ CGI เข้าช่วย สามารถลดความเสี่ยง

ในการติดเชื้อและทำ�ให้กองถ่ายสามารถทำ�งานได้อย่างต่อเนื่อง

	 อย่างไรก็ดี แม้เทคโนโลยี CGI จะกวาดคำ�ชมในฐานะตัวเร่งให้อุตสาหกรรม

ภาพยนตร์น้ันมีพัฒนาการด้านการเล่าเร่ืองและเข้าถึงความต้องการของผู้ชม

ยคุใหม ่อยา่งทีซ่รีีสเ์ร่ืองใหมข่องซงจงุกิ Vincenzo ไดฉ้ายภาพใหเ้หน็ตวัเอก

ของเร่ืองกำ�ลังไล่ล่าอยู่ในไร่องุ่นของประเทศอิตาลีได้อย่างสมจริงโดยท่ีทีมงาน

ท้ังหมดไม่เคยแม้แต่ก้าวเท้าเข้าไปในอิตาลีเลย แต่การทดแทนการถ่ายทำ�จริง

ด้วยโลเกชันจำ�ลอง ก็อาจส่งผลไม่สู้ดีนักต่อสถานที่ทางภูมิศาสตร์ที่งดงาม

ทั่วโลกซึ่งกำ�ลังถูกมองข้าม จนอาจทำ�ให้พื้นที่ขาดรายได้หรือขาดการดูแล 

	 หากเทคโนโลยี CGI สามารถพัฒนาให้เข้าเป็นส่วนเสริมในการปรับให้

ภูมิทัศน์ที่ปรากฏในภาพยนตร์อย่างลงตัวระหว่างการถ่ายทำ�ในสถานที่จริง

กบัเทคนิคจากคอมพวิเตอร์ เชน่ทีเ่ราเหน็จากซรีีสด์รามา่สดุระทกึเร่ือง Alice 

in Borderland ซึ่งสถานที่ถ่ายทำ�หลายแห่งน้ันเป็นสถานที่จริง ผสานกับ

สถานที่ที่ถูกสร้างขึ้นใหม่ด้วยเทคนิคพิเศษ เช่น ฉากสี่แยกชิบูย่าที่ปกติเต็ม

ไปด้วยผู้คนและถ่ายทำ�ได้ยากน้ัน ก็ถูกจำ�ลองข้ึนใหม่ท่ีเมืองอาชิคางะ จังหวัด

โทะชิงิ ด้วยเทคนิค CGI หรือภาพท้องถนนในโตเกียวบางส่วนก็ถูกถ่ายทำ�

ในโกเบและโยโกฮาม่าทดแทน สิ่งเหล่าน้ีก็น่าจะช่วยสร้างจุดสมดุลใหม่ 

ในการใช้ประโยชน์จากสถานที่ถ่ายทำ�จริงและเทคนิค CGI ที่ผู้ได้รับ

ประโยชน์สูงสุดอาจไม่ใช่ใครที่ไหน แต่คือเหล่าผู้ชมที่จะได้เปิดโลกแห่ง 

ความบันเทิงด้วยภาพที่สวยงามและสมจริงมากที่สุดนั่นเอง

ที่มา : บทความ “Computer Generated Imagery (Cgi): The Magic Wand Of Cinema 
Industry” (20 พฤศจิกายน 2020) โดย Adilin Beatrice จาก analyticsinsight.net / บทความ 
“How Has CGI Changed The Film Industry?” จาก skeptikai.com / บทความ “The future 
of film production may look more animated than before the pandemic” (22 กรกฎาคม 
2020) โดย Bob Strauss จาก datebook.sfchronicle.com / บทความ “Visit These 17 Japan 
Locations for an Alice in Borderland Pilgrimage” (11 มกราคม 2021) จาก blog.govoyagin.com / 
บทความ “How the Vincenzo Team Pulled Off Those Scenes in Italy” (17 มีนาคม 2021) 
โดย Mia Rodriguez จาก spot.ph
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เตรียมเข็มทิศให้พร้อม
ล่องเรือไปหาสมบัติ
ในโลก “วันพีซ”
เรื่อง : วนบุษป์ ยุพเกษตร

“สมบัติของฉันรึ ถ้าอยากได้ก็เอาไปเลย 

หาให้เจอสิ ฉันท้ิงทุกส่ิงทุกอย่างบนโลกน้ี 

ไว้ท่ีน่ัน!” คำ�พูดสุดท้ายก่อนโดนประหาร

ของโกล ดี. โรเจอร์ (Gol D. Roger) 

ราชาแห่งโจรสลัดจากกลุ่มโกลด์โรเจอร์

ในโลกของวันพีซ (One Piece) มังงะ

อันเล่ืองช่ือระดับโลกจากปลายปากกา

ของ เออิจิโร โอดะ (Eiichiro Oda)
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วัดขนาดที่ดินง่าย ๆ ไม่ต้องพึ่งรังวัด
เรื่อง : นพกร คนไว

ถา้หากอยากรู้ว่าทีด่นิของเรามขีนาดเทา่ใดในตอนน้ี เราอาจจะไมต่อ้งตดิตอ่

กรมที่ดินให้มารังวัดให้ยุ่งยากอีกต่อไปด้วย เพราะแอพพลิเคชัน Ling ที่

พัฒนาข้ึนโดยคนไทยน้ี จะช่วยให้เราไม่ต้องเสียเวลาออกไปวัดขนาดที่ดิน

ในสถานที่จริง อีกทั้งยังให้ข้อมูลที่ถูกต้องและหลากหลายอีกต่างหาก 

	 แอพฯ ทีว่า่น้ีเกิดข้ึนโดย นำ�พล เลปวทิย ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นภมูสิารสนเทศ 

หรือ Geographic Information System (GIS) ผู้พัฒนาแอพฯ ที่ได้รวบรวม
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เพื่อตามล่าหาขุมสมบัติ “วันพีซ” โดยจากผืนน้ำ�ปกติต้องเดินเรือผ่านทาง 

รีเวิร์ส เมาน์เทน (Reverse Mountain) เท่าน้ัน เพื่อเข้าสู่คร่ึงแรกของ 

แกรนด์ไลน์ เรียกว่า พาราไดซ์ (Paradise) ที่นี่ทำ�หน้าที่เหมือนเป็นจุดตัด 

4 แยกของน้ำ�ที่มาจากทุกทิศ 

	 สิ่งที่แบ่งแยกผืนน้ำ�ในโลกวันพีซ คือ เรดไลน์ (Red Line) ผืนทวีป 

เส้นยาวหนึ่งเดียวที่เป็นเส้นเมริเดียนแรก และแกรนด์ไลน์ (Grand Line) ที่

พาดผ่านเส้นศูนย์สูตรรอบโลก สองเส้นนี้แยกน่านน้ำ�ออกเป็น 4 ส่วนตาม

ทิศทางของหลักภูมิศาสตร์จริง คือ อีสต์บลู (East Blue) เวสต์บลู (West 

Blue) เซาธ์บลู (South Blue) และนอร์ธบลู (North Blue) 

	 เรือลําใดที่ข้ามไปยังแกรนด์ไลน์แล้วจะไม่สามารถใช้เข็มทิศแบบปกติ

นำ�ทางในท้องทะเลแห่งนี้ได้ เพราะคลื่นแม่เหล็กของแต่ละเกาะแตกต่างกัน 

จึงต้องใช้เข็มทิศแบบพิเศษที่เรียกว่า “ล็อกโพส (Log Pose)” โดยเข็มทิศนี้

จะนำ�ทางไปยังหมู่เกาะต่าง ๆ โดยล็อกแต่ละเกาะตามเส้นทางจาก 1 ใน 7 

ท่ีเหล่าโจรสลัดได้เลือกผจญภัยต้ังแต่แรกหลังจากเข้าสู่แกรนด์ไลน์

	 ไม่ว่าจะเร่ิมเดินทางจากเส้นทางไหนก็ตาม แม่เหล็กก็จะทำ�การดึงร้ัง

เช่ือมกันจนกลายเป็นเส้นทางเดียว จนไปสู่จุดหมายสุดท้ายเดียวกัน คือ  

ลาฟเทล (Laugh Tale) ซึ่งเป็นจุดหมายปลายทางของแกรนด์ไลน์ที่โจรสลัด

ทั้งหลายต่างเฝ้าฝัน

	 นอกจากแผนที่ในโลกวันพีซที่บรรดาแฟน ๆ พยายามมาร์กจุดแล้ว  

ยงัมเีหตกุารณ์ในโลกจริงทีค่ลา้ยกบัเร่ืองราวในวนัพซีดว้ย เช่น ตอนข้ึนเกาะ

แห่งท้องฟ้าผ่านน็อคอัพสตรีม (Knock Up Stream) เป็นปรากฏการณ์กระแสน้ำ�

แรงดันสูงที่พุ่งจากทะเลข้ึนไปสู่ท้องฟ้า ลักษณะคล้ายกับนาคเล่นน้ำ� 

(Waterspout) เกิดจากถ้ำ�ใต้น้ำ�ขนาดยักษ์ถูกอัดแก๊ส เม่ือถูกอัดจนแรงดัน 

สูงเข้าจึงแตกข้ึนมาแล้วกลายเป็นกระแสน้ำ�วนพุ่งข้ึนสู่ด้านบน และจะเกิดข้ึน 

เพียงช่ัวเวลาเทา่น้ันกอ่นจะสลายไป ซึง่คลา้ยกบัปรากฏการณ์น้ำ�พรุ้อนไกเซอร์ 

(Geyser) ที่เกิดจากความร้อนและแรงดันสูงใกล้กับภูเขาไฟในโลกจริง

	 แม้ว่าการเดินทางของโจรสลัดกลุ่มหมวกฟางจะยังไม่สิ้นสุดในเร็ว ๆ น้ี 

แตผู่เ้ขียนก็ไดส้ร้างโลกแหง่ผนืน้ำ�และการเดนิเรือเสมอืนจากจนิตนาการและ

ความคิดสร้างสรรค์อันมีพื้นฐานความรู้ทางภูมิศาสตร์ที่ถูกนำ�มาปรับใช้ 

จนสร้างรายได้เป็นกอบเป็นกำ�จากปลายปากกา แถมยังทำ�ให้แฟน ๆ อิน

ด้วยการพยายามนึกภาพตามและทำ�ความเข้าใจโลกของวันพีซที่อาจเป็น

ประโยชน์ในการทำ�ความเข้าใจโลกของเราได้ด้วยเช่นกัน 

ที่มา : onepiece.fandom.com 
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การเก็บข้อมูลด้านภูมิศาสตร์และภาพถ่ายดาวเทียม เพ่ือต่อยอดแอพพลิเคชัน

ด้านแผนท่ีอย่าง Google Maps ให้เป็นคร่ืองมือท่ีใช้จัดการพ้ืนท่ีในประเทศไทย

กว่า 5 แสน ตร. กม. โดยทำ�ให้เป็นฐานข้อมูลกลางที่ทุกคนสามารถเข้ามา

ใช้ประโยชน์ได้โดยไม่ต้องอาศัยความรู้เฉพาะทาง โดยเฉพาะในกลุ่มผู้ท่ีทำ�งาน

เกีย่วข้องกบัธุรกจิการเกษตร อสังหารมิทรัพย์ หรือการทำ�กจิกรรมกลางแจง้

	 ฟังก์ชันหลัก ๆ ของแอพฯ คือการวัดพ้ืนท่ีท่ีต้องการด้วยการลากจุดรอบ

ที่ดิน ระบบจะแสดงขนาดพ้ืนท่ีและค่าพิกัดให้เราบันทึกไว้ได้ใช้งาน นอกจากน้ี 

ยังมีฟังก์ชันสำ�หรับการทำ�งานร่วมกันเพื่อให้เจ้าของที่ดินแต่ละคนเข้ามา

แก้ไขข้อมูลและแชร์ข้อมูลเก่ียวกับท่ีดินแปลงอ่ืน ๆ ให้สมาชิกทุกคนมองเห็น

ร่วมกัน และนอกจากการวัดขนาดของพื้นที่แล้ว แอพฯ Ling ยังสามารถ

คำ�นวณปริมาตรดนิในกรณีทีเ่ราตอ้งการขุดหรือถมดนิเพือ่ใหเ้ราเหน็ความจุ

ของสระและจำ�นวนดินท่ีต้องการขนย้ายได้อย่างแม่นยำ� ตลอดจนช่วยวัดค่า

ความสูงจากน้ำ�ทะเลเพ่ือคำ�นวณการลำ�เลียงน้ำ�จากท่ีสูง พร้อมบริการภาพถ่าย

คณุภาพสงูจากโดรน และระบบการจดัการข้อมลูสำ�หรับผูท้ีท่ำ�งานดา้นแผนที ่

GIS เพื่อให้เป็นประโยชน์ต่อการทำ�งานและเก็บข้อมูลสำ�หรับอนาคต

	 ความสะดวกของแอพฯ น้ี จึงเป็นประโยชน์ต่อเกษตรกรที่ต้องการรู้

ขนาดทีถ่กูตอ้งของทีด่นิเพือ่ประโยชน์ในการจดัการพืน้ทีอ่ยา่งมปีระสทิธิภาพ 

การวางแผนจ้างแรงงาน วางแผนการเพาะปลูก และยังแชร์ข้อมูลไปให้ผู้ที่

เกี่ยวข้องดูได้อย่างรวดเร็ว ล่าสุดผู้พัฒนาแอพฯ ยังได้เพิ่มฟังก์ชันสำ�หรับ

เกษตรกรด้วยการแสดงราคาโค-กระบือในตลาดทั่วประเทศตลอด 24 ชม. 

โดยร่วมมือกับกรมปศุสัตว์ และฟังก์ชัน “โคก หนอง นา” ที่ช่วยคำ�นวณ

สดัสว่นของพืน้ทีแ่ละแสดงภาพรวมของพืน้ทีใ่นสว่นตา่ง ๆ  พร้อมแนบแปลน

ท่ีดินลงไปในแผนท่ี เพ่ือฉายภาพโครงการท่ีกำ�ลังจะเกิดข้ึนได้อย่างชัดเจนด้วย 
 
ที่มา : lingmaps.com / facebook.com/TodayMap / บทความ “BTIMES : ‘LING’ แอปพลิเคชัน
วัดแปลงที่ดินเพื่อคนยุคดิจิทัล” โดย BTIMES จาก misterban.com
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Creative Resource : วัตถุดิบทางความคิด

เรื่อง : นคร เจียมเรืองจรัส

FEAT U RED BOOK
Never Lost Again: The Google Mapping Revolution That Sparked New Industries and Augmented Our Reality
โดย Bill Kilday            

หากมีใครมาบอกเราว่าผู้คนในเจเนอเรชันของเราจะเป็นกลุ่มสุดท้ายท่ีรู้จักกับ “การหลงทาง” ก็อาจไม่ใช่เร่ืองท่ีแปลกนัก เพราะหนังสือ Never Lost Again น้ี 

เปน็เหมอืนกบัไดอารีเลม่หนึง่ทีจ่ดบนัทกึวิวัฒนาการของเทคโนโลยใีนการทำ�แผนที ่และเร่ืองราวการตอ่สูด้ิน้รนของ Keyhole บริษทัสตาร์ตอพัทีเ่ปน็ผูเ้ร่ิมตน้

สร้างเครื่องมือที่ชื่อ Earth Viewer ซึ่งเกือบจะไปไม่รอดในช่วงแรก แต่หลังจากที่หน่วยงาน CIA นำ�ผลิตภัณฑ์จากพวกเขาไปใช้สำ�หรับเหตุการณ์สงคราม 

ในอิรักจนมีช่ือเสียง และได้ไปเข้าตาของ Google ที่ให้ความสนใจและเข้ามาซื้อบริษัท Keyhole ไป ก่อนจะปรับเปลี่ยนต่อยอดและพัฒนาซอฟต์แวร์ 

จนเกิดเป็นผลิตภัณท์ใหม่ที่มีชื่อว่า Google Maps และ Google Earth ที่เราใช้กันอยู่ในปัจจุบัน 

	 การมาถึงของ Google Maps ไม่เพียงแต่เปล่ียนมุมมองของเราท่ีมีต่อโลกและเปล่ียนวิธีท่ีเราค้นหาเส้นทางต่าง ๆ ในชีวิตประจำ�วัน แต่มันยังจุดประกาย

ความคิดให้เกิดธุรกิจและอุตสาหกรรมใหม่ ๆ ขึ้นมากมาย ไม่ว่าจะเป็นแอพพลิเคชันเรียกรถโดยสารสาธารณะอย่าง Uber ที่ใช้การระบุตำ�แหน่งเพื่อค้นหา

ที่อยู่ของผู้ใช้งานและจุดหมายปลายทางที่ต้องการได้อย่างแม่นยำ� หรือเกมมือถือ Pokémon GO ที่ใช้การระบุตำ�แหน่งบนแผนที่ผสานเข้ากับเทคโนโลยี  

AR: Augmented Reality โดยผู้เล่นต้องเดินทางไปตามสถานที่จริงเพื่อจับโปเกมอน ทำ�ให้เกิดความสนุกในรูปแบบใหม่ขึ้นมาแบบที่ไม่เคยมีมาก่อน  

จนได้รับกระแสความนิยมอย่างต่อเนื่องและสามารถสร้างรายได้อย่างมหาศาลมาจนถึงปัจจุบัน 

	 การเกิดข้ึนของ Google Maps ยังทำ�ให้เราได้ตระหนักว่า เทคโนโลยีสามารถเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในการใช้ชีวิตของเราไปมากขนาดไหน นอกจากน้ี 

ยังแสดงให้เห็นว่าโลกทัศน์ของมนุษย์มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างมากอันเป็นผลมาจากวิสัยทัศน์ จินตนาการ และความพยายามอย่างมหาศาลในการสร้าง

แผนที่ที่ดีจริง ๆ ข้ึนมา และอาจเป็นเคร่ืองที่ยืนยันสมมติฐานที่ว่า หลังจากน้ีไปคงไม่มีใครต้องเผชิญกับปัญหาในการหลงทางเหมือนกับผู้คนเมื่อหลาย 

ชั่วอายุคนที่เป็นมาก่อนหน้านี้ สมกับชื่อหนังสือที่บอกเราว่าจะไม่มีทางหลงอีกต่อไป หรือ Never Lost Again นั่นเอง
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พบกับวัตถุดิบทางความคิดเหล่านี้ได้ที่ TCDC Resource Center 

BOOK
Cartographics: Designing The Modern Map
โดย Sendpoints Publishing Co., Ltd.           

แผนท่ี อาจถูกมองว่าเป็นเพียงเคร่ืองมือช้ินหน่ึงท่ีใช้บอกข้อมูลทางภูมิศาสตร์

เท่าน้ัน แต่แท้จริงแล้ว เราสามารถนำ�การออกแบบกราฟิกและเทคนิคต่าง ๆ 

มาประยุกต์เพ่ือใช้ส่ือสารในประเด็นท่ีน่าสนใจได้อีกมากมาย ท้ังในแง่ของสถิติ 

พฤติกรรมของมนุษย์ หรือความแตกต่างในมิติอ่ืน ๆ   อย่างเช่น “Food Map” 

ผลงานสร้างสรรค์ท่ีได้หยิบอาหารหรือวัตถุดิบท่ีโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์

เฉพาะตัวของท้องถ่ินมาจัดเรียงให้อยู่ในรูปร่างพ้ืนท่ีของแต่ละประเทศ 

เพ่ือบอกเล่าเร่ืองราวความแตกต่างท่ีสะท้อนถึงวัฒนธรรมการกินท่ีแตกต่างของ

แต่ละพ้ืนท่ี นอกจากน้ีน้ียังมีผลงานการออกแบบแผนท่ีด้วยไอเดียแปลกใหม่

จากท่ัวโลกให้ได้ศึกษาเพ่ิมเติม หากใครกำ�ลังมองหาแรงบันดาลใจใหม่ ๆ 

หนังสือเล่มน้ีจะสามารถช่วยคุณได้อย่างแน่นอน

RESEARCH PA PER
Augmented Reality (AR) Sandbox:
3-Dimensional Media to Learn Topographic Maps
โดย Dian Septi Nur Afifah, Muhammad Ilman Nafi’an, Tri Linggo Wati, 

Novia Ariyanti และ Sutopo           

แทบปฎิเสธไม่ได้เลยว่า ปัจจุบันมีการนำ�เทคโนโลยีมาใช้งานกันอย่าง 

แพร่หลายท้ังในด้านของการส่ือสาร อุตสาหกรรม หรือการทำ�กิจกรรมต่าง ๆ 

ท่ีเช่ือมโยงกันจนเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตประจำ�วัน การนำ�เทคโนโลยีมาปรับใช้ 

ในกระบวนการเรียนการสอนอย่างเคร่ืองมือท่ีมีช่ือว่า “Augmented Reality 

(AR) Sandbox” หรือเทคโนโลยีเสมือนจริงท่ีใช้เป็นส่ือการเรียนรู้โดยการนำ�เสนอ

แผนที่และพื้นผิวของภูมิประเทศให้ออกมาอยู่ในรูปแบบ 3 มิติ โดยติดตั้ง

กล้องสำ�หรับจับการเคล่ือนไหวทีจ่ะฉายภาพจำ�ลองเหนือศีรษะลงบนกระบะทราย

ผ่านการป้อนข้อมูลลงในระบบคอมพิวเตอร์ เมื่อมีการปรับความสูงชันของ

ทรายในกระบะ การแสดงผลภาพจำ�ลองภูมิประเทศและเส้นชันความสูง 

กจ็ะเปลีย่นตามไปดว้ยอยา่งสมจริง เคร่ืองมอื AR Sandbox จงึนบัไดว้า่เปน็

หน่ึงในนวัตกรรมที่น่าสนใจและสามารถพัฒนาต่อยอดเพื่อนำ�ไปใช้เป็นสื่อ

สำ�หรับการเรียนรู้เร่ืองภูมิประเทศแบบ 3 มิติในสถานศึกษาและวงการ

ภูมิศาสตร์ได้ในอนาคต

W EBSITE
Landsat Science
โดย NASA and the U.S. Geological Survey           

Landsat เป็นช่ือของชุดดาวเทียมสำ�รวจทรัพยากรธรรมชาติของสหรัฐอเมริกา

ทีข้ึ่นสูว่งโคจรเพือ่บนัทกึภาพถา่ยของพืน้ผวิโลกและเผยแพร่มาตัง้แตป่ ีค.ศ.

1972 ซึ่งเป็นประโยชน์สำ�หรับการศึกษาวิจัยในหลาย ๆ  ประเด็นที่เกี่ยวข้อง

กับการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมซึ่งส่งผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก  

เช่น การช่วยระบุตำ�แหน่งและประเมินอัตราของการตัดไม้ทำ�ลายป่าท่ีเพ่ิมข้ึน

เพื่อใช้คำ�นวณผลกระทบของภาวะโลกร้อน หรือการใช้ข้อมูลจากภาพถ่าย

พื้นที่บริเวณข้ัวโลกมาช่วยในการวิเคราะห์ตรวจสอบคุณภาพของน้ำ� อัตรา

การลดลงของปริมาณน้ำ�แข็งทีจ่ะสง่ผลตอ่จำ�นวนของสิง่มีชีวิตทีอ่าศยัอยูใ่น

บริเวณดังกล่าว ขณะที่นักวิทยาศาสตร์ก็มีการใช้ภาพถ่ายจากดาวเทียมใน

การติดตามปรากฏการณ์และภัยพิบัติจากธรรมชาติต่าง ๆ  ท่ีเกิดข้ึนบนผิวโลก 

ทั้งเหตุแผ่นดินไหว อัคคีภัยจากไฟป่า หรือพายุถล่ม ซึ่งนอกจากจะช่วย

ประเมนิผลความเสยีหายทีไ่ดรั้บแลว้ กย็งัใช้เพือ่การวางแผนบรรเทาภัยพบิติั

ที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได้อีกด้วย
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MDIC : นวัตกรรมและวัสดุ

สามารถสืบค้นและพบกับตัวอย่างนวัตกรรมวัสดุระดับโลกเพ่ิมเติมได้ท่ีช้ัน 2 ห้อง Material & Design Innovation Center (MDIC), TCDC กรุงเทพฯ

เร่ืองของชนิดเส้นใยแล้ว กระดาษกลับซ่อนไปด้วยสิ่งต่าง ๆ อีกมากมาย 

แทบเรียกได้ว่าการผลิตกระดาษน้ันคล้ายกับการปรุงอาหารที่ต้องการ 

ความเอาใจใส่ในแทบทุกข้ันตอน ทั้งการคัดเลือกวัตถุดิบที่เหมาะสม 

อัตราส่วนที่ใช้ รวมไปถึงเทคนิคตั้งแต่การเตรียมเส้นใยจนถึงข้ันตอน 

การตากแห้งที่ต้องอาศัยความเชี่ยวชาญเป็นพิเศษ

	 โดยเฉพาะประเภท “กระดาษทำ�มือ หรือ Handmade Paper” 

ที่ต้องใช้ทักษะและความละเอียดอ่อนของช่างฝีมือในกระบวนการผลิต  

จากกรรมวิธีที่ส่งต่อกันรุ่นสู่รุ่นภายในครอบครัว การเช่ือมโยงจิตวิญญาณ

เข้ากับกระดาษ ความงดงามที่เคร่ืองจักรไม่สามารถทดแทนได้ ร่วมกับ 

การใช้ประโยชน์จากพืชพื้นถิ่น ส่งผลให้กระดาษที่ผลิตได้นอกจากจะสร้าง

มูลค่าเพ่ิมแล้ว ยังมีคุณค่าต่อจิตใจท้ังผู้ผลิตและผู้ใช้งานอีกด้วย ดังเช่นเร่ืองราว

ในนิทรรศการ “PAPER BLOG: บันทึกที่ยังไม่สิ้นสุดของกระดาษทำ�มือ” 

ที่นำ�เสนอเร่ืองราวของกระดาษทำ�มือและมุมมองของช่างกระดาษ 

มากฝีมือทั้งสองท่านในพื้นที่ภาคเหนือของไทย ซึ่งเป็นภูมิภาคที่พร้อมด้วย

พืชพรรณและลุ่ ม น้ำ �สายหลักที่ ไหลพัดผ่ านจากประเทศจีนและ 

สหภาพเมียนมาร์ ที่นอกจากจะนำ�พาความอุดมสมบูรณ์แล้ว ก็ยังพัดพา

วัฒนธรรมล้านนาเข้ามาหล่อหลอมเกิดเป็นวิถีชีวิต ความเช่ือ ประเพณี  

ในการใช้งานหัตถกรรมจากกระดาษทำ�มืออย่างต่อเนื่องจนถึงปัจจุบัน เช่น 

ร่มบ่อสร้าง โคมยี่เป็ง ตุงล้านนา ด้วยความแข็งแรงเฉพาะตัวของเส้นใย 

จากพืชเฉพาะถิ่นอย่างต้นปอสา สนสามใบ ปอแก้ว ข่อย รวมไปถึงไผ่ 

ผสมผสานเข้ากับความคิดสร้างสรรค์ ทำ�ให้เกิดเป็นผลงานศิลปะที่แสดงถึง

อัตลักษณ์ในชุมชน 

	 ภายในนิทรรศการจะเห็นถึงการปรับตัวของศิลปินในการประยุกต์ใช้

เทคนิคดั้งเดิมบวกกับการพัฒนานวัตกรรมใหม่ ๆ ให้กับกระดาษทำ�มือ 

ไม่ว่าจะเป็นการทดลองปรับอัตราส่วนเส้นใยที่ใช้ การผสมผสานวัสดุเหลือ

ใช้ทางเกษตร โดยยังคงไว้ซึ่งอัตลักษณ์ของกระดาษทำ�มือประจำ�ภูมิภาค 

ที่เต็มไปด้วยคุณค่าและความงดงาม อีกทั้งยังแสดงให้เห็นถึงศักยภาพ 

ในการยกระดับกระดาษทำ�มือสัญชาติไทยสู่มาตรฐานสากล

	 ผู้ที่สนใจสามารถเข้าชมนิทรรศการ “PAPER BLOG: บันทึกที่ยังไม่ 

สิ้นสุดของกระดาษทำ�มือ” ได้ในระหว่างวันที่ 16 มีนาคม - 25 เมษายน 

2564 ตั้งแต่เวลา 10:30 - 19:00 น. เปิดบริการวันอังคาร - วันอาทิตย์ 

(ปิดวันจันทร์) ที่ศูนย์นวัตกรรมด้านวัสดุและการออกแบบ ช้ัน 2 และ 

Creative Space ชั้น 5, TCDC กรุงเทพฯ 

รู้หรือไม่ว่า “กระดาษ” ซ่อนความลับไว้มากกว่าที่เห็น...

	 เพราะกระดาษคือหนึ่งในวัสดุอมตะที่ไม่มีวันตาย ด้วยเสน่ห์เฉพาะตัว

ของกระดาษ ไม่ว่าจะเป็นในด้านของผิวสัมผัสที่มีความเฉพาะตัว 

กระบวนการผลิตอันละเอียดอ่อน รวมไปถึงการนำ�ไปใช้งานได้หลากหลาย

ในแทบทกุอตุสาหกรรม น่ีเปน็เหตผุลเพยีงสว่นหนึง่วา่ ทำ�ไมกระดาษถงึเปน็

วัสดุที่ยังคงได้รับความนิยมอยู่เสมอ

	 โดยทั่วไปกระดาษมีองค์ประกอบหลักร่วมกันคือ ‘เส้นใยเซลลูโลส’ 

(Cellulose) ซึง่เปน็เสน้ใยทีไ่ดจ้ากธรรมชาต ิเปน็ตวัแปรหลกัทีท่ำ�ใหเ้กดิเปน็

คุณสมบัติเฉพาะตัวของกระดาษ ท้ังด้านความแข็งแรง ความเรียบ การซึมผ่าน 

และความโปร่งแสง รวมไปถึงหลักการพื้นฐานของการผลิตกระดาษน้ัน 

ไม่ว่าจะเป็นกระดาษทำ�มือหรือในเชิงอุตสาหกรรม ที่จะประกอบไปด้วย  

3 ขั้นตอนสำ�คัญ คือ 1) เตรียมเยื่อหรือเส้นใยที่ได้จากพืชตีกระจายในน้ำ�  

2) ข้ึนรูปเป็นแผ่นกรองน้ำ�ออกแต่ให้เส้นใยมีความกระจายตัวสม่ำ�เสมอ  

3) ทำ�ให้แห้ง 

	 ด้วยการใช้เส้นใยจากธรรมชาติ จึงทำ�ให้กระดาษแต่ละท้องถิ่นมี

เอกลักษณ์ท่ีแตกต่างกันออกไปตามชนิดของพืชท่ีถูกนำ�มาใช้ เช่น ไม้เน้ืออ่อน

อยา่งตน้สนจะมเีสน้ใยทีม่ขีนาดยาวและลกัษณะเรียวแหลมกวา่ จงึสง่ผลให้

มีความแข็งแรงมากกว่าเส้นใยสั้นที่ได้จากไม้เน้ือแข็งอย่างต้นยูคาลิปตัส 

แต่ถึงแม้ว่ากระดาษที่ผลิตด้วยเส้นใยที่มีขนาดสั้นจะไม่แข็งแรง แต่กลับให้

ผิวหน้าที่มีความเรียบมากกว่าเส้นใยยาว และน่ีคือเคล็ดลับแรกที่ 

ช่างทำ�กระดาษได้ซ่อนไว้ในการใช้งานกระดาษแต่ละประเภท แต่ทว่านอกจาก

เรื่อง : มนต์นภา พานิชเกรียงไกร
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Creative District : ย่านความคิด

ช้อปเฮ้าส์เล็ก ๆ ริมถนนเจริญกรุง ที่ภายในร้าน

เต็มไปด้วยภาพแผนที่เก่าวางเรียงรายอยู่เต็ม 

เคร่ืองไม้เคร่ืองมือถูกจัดวางอย่างเป็นระเบียบ 

บนโต๊ะไม้ขนาดใหญ่ แผนที่เก่าอีกส่วนวางอยู่

เหมือนกำ�ลังจะถูกซ่อมแซม รอบ ๆ  คือตู้ล้ินชักไม้

และช้ันวางที่จัดเก็บหนังสือเก่าไว้เป็นอย่างดี 

เหล่าภาพแผนที่ ภาพพิมพ์ และภาพถ่ายเก่าแก่

ถกูแขวนไวอ้ยา่งเปน็สดัสว่น...ทีน่ี่คอืทีต้ั่งของร้าน 

“Old Maps & Prints” ชื่อที่แสนจดจำ�ง่ายและ

สื่อสารชัดเจนถึงธุรกิจที่ดำ�เนินอยู่

	 ก่อนหน้าน้ี Old Maps & Prints แฝงตัวลับ ๆ  

อยู่บนศูนย์การค้าริเวอร์ซิตี้ และเป็นที่รู้จักกันดี

ภายในแวดวงนักสะสมชาวต่างชาติและคนไทย 

เพราะเปน็เพยีงไมก่ีร้่านทีข่ายภาพแผนทีต้่นฉบบั

ดั้งเดิม เมื่อเวลาผ่านไป ตลาดและกลุ่มลูกค้าก็

เปล่ียนตาม การตัดสินใจย้ายออกมาจากห้างใหญ่

สู่ร้านริมถนนกลับเป็นวิธีที่ดีที่ทำ�ให้คนรุ่นใหม่ได้

รู้จักและเข้าถึงเร่ืองราวของเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์

ที่เป็นประวัติศาสตร์ผ่านแผนท่ีและส่ิงพิมพ์อายุ

มากกว่า 100 ปีซึ่งไม่ได้ให้เห็นกันบ่อยนัก 

	 ยอร์ก โคเลอร์ (Joerg Kohler) ชาวเยอรมัน 

เจ้าของร้าน มีความหลงรักในเร่ืองราวของส่ิงพิมพ์

สมัยก่อน โดยเฉพาะแผนที่ ภาพเก่า โปสเตอร์ 

และหนังสือ รวมไปถึงวัฒนธรรมของชาวเอเชีย

ตะวันออกเฉียงใต้ การได้ร่ำ�เรียนมาโดยตรง 

ทางด้านประวัติศาสตร์ศิลปะ โบราณคดีและ

ปรัชญา ขณะศึกษาอยู่ที่ประเทศเยอรมัน และ 

ได้มีโอกาสเป็นอาสาสมัครที่แกลเลอรีแห่งหน่ึง 

จึงทำ�ให้ได้คลุกคลีและได้เห็นของสะสมเก่าแก่ 

จนกลายเปน็จุดเร่ิมตน้ใหม้คีวามสนใจเร่ืองแผนที่

และส่ิงพิมพ์โบราณ เพราะจุดกำ�เนิดของแผนท่ีเล่ม 

(Atlas) น้ันเร่ิมต้นท่ีเยอรมัน รวมไปถึงองค์ความรู้

ในเร่ืองการอนุรักษ์สิ่งพิมพ์ของที่น่ีก็ถือว่าดีเยี่ยม

อีกด้วย ยอร์กให้ความสนใจด้านน้ีโดยตรง 

และมุ่งม่ันในการทำ�งานมากว่า 40 ปี เม่ือบวกกับ

การได้มาท่องเที่ยวในแถบเอเชีย ก็ยิ่งทำ�ให้รู้สึก

ตกหลุมรักในวัฒนธรรมของภูมิภาคแถบน้ีโดย

เฉพาะประเทศไทย จึงได้เร่ิมต้นเปิดร้านท่ีรวบรวม

แผนที่และสิ่งพิมพ์ที่บันทึกเร่ืองราวในแถบเอเชีย

ตะวันออกเฉียงใต้มาตั้งแต่ปี 1992 เกิดเป็น 

ร้านขายแผนทีเ่กา่และเหลา่สือ่สิง่พมิพจ์ากในยคุ

ทีโ่ลกน้ียงัไมม่เีทคโนโลยกีารพมิพแ์บบในปจัจบุนั

เก็บรักษาไว้ ของทุกช้ินยังเป็นของแท้ที่เป็น 

ต้นฉบับทั้งหมดซึ่งส่วนใหญ่ทำ�ด้วยมือ นี่จึงเป็น

เหตผุลทีท่ำ�ใหภ้าพแผนทีเ่หลา่น้ี นอกจากจะเปน็

แผนที่ทางภูมิศาสตร์แล้ว ก็ยังเป็นส่วนหน่ึงของ

งานศิลปะ และส่วนหน่ึงของประวัติศาสตร์เช่นกัน

	 ภายใต้บรรยากาศที่เหมือนได้เข้าไปใน 

ห้องทำ�งานของนักภูมิศาสตร์หรือนักประวัติศาสตร์

มือฉมัง การได้พบและพูดคุยกับเจ้าของร้านและ

ผู้ดูแลร้านแสนใจดีที่คอยให้เกร็ดความรู้ด้าน

ประวติัศาสตร์และศลิปะทีซ่กุซอ่นอยูภ่ายในภาพ

แผนที่เก่า ตั้งแต่แผนที่เล่มฉบับจ๋ิวไปจนถึง 

แผนที่ขนาดใหญ่ที่ล้วนมีรายละเอียดยิบย่อยน่า

ค้นหาและมีความเฉพาะตัว ทำ�ให้ได้เห็นเอกลักษณ์

ของสิง่พมิพส์มัยก่อนอยา่งเช่น ลายเสน้ การลงส ี

ตราสัญลักษณ์ ไอคอน และภาพประกอบเสริมที่

ถูกวาดลงบนแผนที่ รายละเอียดเล็ก ๆ น้อย ๆ 

ที่แต่งเติมลงบนแผนที่เหล่าน้ีจัดว่าเป็นเสน่ห์ 

ของแผนที่เก่าเลยก็ว่าได้ เพราะทำ�ให้ได้สำ�รวจ

จิตนาการของคนวาดในสไตล์ของแต่ละคน 

นอกจากน้ี ยังมีเร่ืองราวของวิวัฒนาการของการพิมพ์

แผนที่และภาพวาดอย่างเร่ืองวัสดุที่เร่ิมพัฒนา 

มาจากการแกะสลักลงบนแผ่นไม้ (Woodcut) 

ก่อนจะพิมพ์ลงบนกระดาษที่ทำ�มาจากใยกัญชง

หรือฝ้ายท่ีให้ภาพซ่ึงค่อนข้างหยาบและไม่ละเอียด 

ถดัมาจะเปน็การแกะสลกัลงบนแผน่ทองแดงและ

เหล็ก (Copper Plate) จึงทำ�ให้ภาพมีความละเอียด

มากยิง่ข้ึน หรือการแกะสลกับนหนิ (Stone Plate) 

ที่ทำ�ให้ภาพมีความละเอียดมากที่สุด 

	 ยอร์กมองว่า การที่จะทำ�ให้ธุรกิจน้ีอยู่ได้

และเข้าถึงคนรุ่นใหม่ คือการทำ�ให้คนกล้าที่จะ

เดินเข้ามาหาและกลับมาอีกคร้ังเม่ือต้องการ 

เพราะเร่ืองราวของแผนที่และสิ่งพิมพ์มีอะไร 

ให้ค้นหาอีกมากมาย ในฐานะผู้ เชี่ยวชาญ 

การให้ความรู้คืออีกหน่ึงวิธีในการมัดใจผู้คนที่

แวะมา การมีอยู่ของร้าน Old Maps & Prints จึง

เป็นการเข้ามาช่วยเติมเต็มให้ย่านเจริญกรุงมีอีก

หน่วยธรุกจิเลก็ ๆ  ทีท่ำ�หน้าทีแ่บง่ปนัความรู้และ

เร่ืองราวของประวัตศิาสตร์ของแผนทีแ่ละสิง่พมิพ์

ที่อยู่นอกเหนือพิพิธภัณฑ์ 

Old Maps & Prints : ริมถนนเจริญกรุง แยกก่อนถึงสะพานพิทยเสถียร / เปิดบริการทุกวัน เวลา 10.00 - 20.00 น. โทร. 081-827-1870 / www.classicmaps.com

เรื่องและภาพ : ทีมงาน Charoenkrung Creative District 

ท่องโลกไปกับ “Old Maps & Prints”
ร้านขายแผนที่เก่าที่บอกเล่าเรื่องราวมากกว่าถิ่นที่อยู่
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Cover Story : เรื่องจากปก

เรื่อง : อ.ดร. เอกกมล วรรณเมธี

ในชีวิตประจำ�วันอันแสนจะธรรมดา สิ่งที่พอจะสร้างความรู้สึกต่ืนเต้นขึ้นมาได้บ้าง อาจเป็นความอยากรู้อยากเห็นใน
ปรากฏการณ์หรือสิ่งที่เกิดขึ้นตรงหน้า และความอยากรู้อยากเห็นนี่เองที่เป็นแรงขับดันซึ่งส่งผลต่อการตัดสินใจทำ�สิ่งต่าง ๆ 
เพื่อหาคำ�ตอบให้กับความสงสัยนั้น ความอยากรู้อยากเห็นอาจเปลี่ยนเราให้กลายเป็นนักสืบมือฉมังเพื่อเสาะหาเรื่องราวของ
ผู้คนรอบตัว หรือกลายเป็นนักวิทยาศาสตร์ผู้แสวงหาความจริงในธรรมชาติและโลกจนเกิดเป็นความเข้าใจที่มากขึ้นเรื่อย ๆ

GEOGRAPHY
THE KNOWLEDGE

BASE OF THE WORLD
 

สงสัย สังเกต สำ�รวจ
เส้นทางสู่การจัดการพื้นที่อย่างสร้างสรรค์
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ความอยากรู้ของมนุษย์
ปฐมบทของภูมิศาสตร์
ต่อมความอยากรู้ของมนุษย์พัฒนาข้ึนอย่าง

รวดเร็วหลังจากบรรพบุรุษของเราสามารถเดินด้วย

สองขาและใช้สายตาในการรับรู้แทนการดมกลิ่น

เมือ่ราว 4 ลา้นปก่ีอน สมองทีพ่ฒันาข้ึนอยา่งมาก

กระตุ้นความอยากรู้ในความเปน็ไปของธรรมชาต ิ

มนุษย์เ ร่ิมสังเกตสภาพแวดล้อมรอบตัวจาก 

ความสนใจใคร่รู้เกี่ยวกับแหล่งอาหารและพื้นที่ 

ที่เหมาะสมในการดำ�รงชีวิต ชาวกรีกโบราณเป็น

นักคิดและนักสังเกตชั้นเยี่ยม เพราะนอกจากจะ

สังเกตสภาพธรรมชาติของแต่ละสถานท่ีจนสามารถ

แต่งหนังสือและมหากาพย์เล่าเร่ืองการผจญภัย

ของมนุษย์และเหล่าทวยเทพในดินแดนต่าง ๆ 

รอบทะเลเมดิเตอร์เรเนียนและเอเชียกลางได้

อย่างน่าทึ่งแล้ว ปราชญ์ชาวกรีกยังสังเกต

ตำ �แห น่ งการ ข้ึนและตกของดวงอาทิ ตย์  

และดวงดาวบนท้องฟ้าในแต่ละวัน จนนำ�ไปสู่ 

การกำ�หนดทศิ คำ�นวณระยะทาง และสร้างแผนที่

เพื่อแสดงตำ�แหน่งสถานที่สำ�คัญ ตลอดจนแสดง

รูปร่างของทวีปได้ค่อนข้างถูกต้อง 

	 โดยชื่อที่มักถูกกล่าวถึงอยู่บ่อย ๆ ในฐานะ

ผู้ที่เป็นบิดาของภูมิศาสตร์ก็คือ เอราทอสเทนีส 

(Eratosthenes) นักปราชญ์กรีกผู้ขนานนามความรู้

ด้านน้ีว่าเป็นการศึกษา “ภูมิศาสตร์” ที่แปล 

ความหมายตรงตัวว่า เป็นการเขียนพรรณนา 

(graphy) เก่ียวกับโลก (geo) ซึ่งรวมถึง 

การอธิบายปรากฏการณ์ธรรมชาติที่ เกิดข้ึน  

เช่น สภาพอากาศ ฤดูกาล น้ำ�ขึ้นน้ำ�ลง และ 

ความเป็นไปได้ในการอยู่อาศัยของมนุษย์ในส่วน

ต่าง ๆ ของโลกอีกด้วย  

การสังเกตและสำ�รวจ
รากแก้วในการศึกษาภูมิศาสตร์
คริสโตเฟอร์ โคลัมบัส (Christopher Columbus) 

นักเดินเรือชาวอิตาลีภายใต้การอุปถัมภ์ของ 

ราชสำ�นักสเปน ค้นพบเส้นทางเดินเรือข้ามมหาสมุทร

แอตแลนติกสู่ทวีปอเมริกาได้สำ�เร็จเป็นคนแรก

ในปี 1492 จากการสังเกตทิศทางการพัดของ 

ลมประจำ�บนพ้ืนผิวมหาสมุทร การค้นพบดังกล่าว

เป็นการเปิดประตูเส้นทางการสำ�รวจโลกแก่คน

กลุ่มต่าง ๆ ภายใต้ความมุ่งหวังเพื่อแย่งชิง 

ความเปน็ใหญจ่ากการครอบครองทรัพยากรและ

ดินแดนใหม่ของโลก  

	 องค์ความรู้จากการสำ�รวจสภาพแวดล้อม

และความสนใจของผูค้นจากทกุมุมโลกน้ี ไดเ้สริม

ความเข้มแข็งของสาขาวิชาท่ามกลางกระแส

ความเปลี่ยนแปลงทางสังคม และได้เปลี่ยน 

จุดโฟกัสของภูมิศาสตร์จากการบรรยายพื้นที่ 

ใหก้ลายมาเปน็การศกึษาเหตุการณ์เฉพาะเร่ืองที่

มีการหยิบยืมองค์ความรู้และวิธีการจากศาสตร์

อื่น ๆ เช่น วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และสถิติ 

เข้ามาใช้เพื่อเพิ่มความน่าเช่ือถือในการอธิบาย

ปรากฏการณ์ทีพ่บ ทำ�ใหก้ารศกึษาทางภูมิศาสตร์

มีความโน้มเอียงไปในทางวิทยาศาสตร์มากขึ้น 

	 หลังสงครามโลกคร้ังที่ 2 มีเทคโนโลยี 

สมัยใหม่เกิดข้ึนเป็นจำ�นวนมาก ภูมิศาสตร์เปิดรับ

เทคโนโลยีเหล่าน้ีด้วยความยินดี เทคโนโลยี 

สมัยใหม่ทำ�ให้การสำ�รวจพื้นที่ทำ�ได้โดยง่ายและ

รวดเร็ว และยังสามารถเก็บข้อมูลรายละเอียด

และความถูกต้องได้มากข้ึน ลดการทำ�งานของ

มนุษย์ ทำ�ให้เกิดการสำ�รวจในพื้นที่กว้างหรือ 

การสำ�รวจพื้นที่ที่มนุษย์แทบไม่เคยเข้าถึงได้ 

ในอดีต เช่น ใต้ท้องมหาสมุทรหรือขั้วโลก โดย

เทคโนโลยีการสำ�รวจพื้นที่ในยุคปัจจุบันหลัก ๆ 

มีอยู่ 3 แบบ ได้แก่ ดาวเทียม อากาศยานไร้คน

ขับหรือโดรน และการกำ�หนดตำ�แหน่งของโลก 

(Global Positioning System: GPS) ที่ช่วยให้เรา

เข้าใจปรากฏการณ์ต่างๆ ทีเ่กิดข้ึน รวมถึงเปิดโอกาส

ให้มนุษย์ได้แก้ปัญหาสภาพแวดล้อมโลกจาก

การกระทำ�ของตนเอง รวมถึงจัดการทรัพยากร

และวิถีชีวิตอย่างสร้างสรรค์ 

มองโลกจากระยะไกล
เพื่อการ “เห็น” ที่ชัดเจนกว่า
ด้วยภาพดาวเทียม   

มนุษย์ตระหนักได้ว่าตนเองน้ันตัวเล็กเกินกว่าที่

จะมองเหน็ปรากฏการณ์ทัง้หมดบนพืน้โลกได ้จงึ

ตอ้งอาศยัการสำ�รวจจากระยะไกลเพือ่ใหม้องเหน็

พื้นโลกได้จากมุมสูง ในปี 2020 มีดาวเทียมกว่า 

2,600 ดวง กำ�ลังทำ�หน้าที่อย่างขะมักเขม้นใน

การสำ�รวจอวกาศ พืน้ผวิโลก และการสง่สญัญาณ

สือ่สาร ดาวเทยีมเกบ็ข้อมลูลกัษณะผวิโลกพอจะ

เปรียบได้กับการมองเห็นของมนุษย์  มนุษย์มองเห็น

สีของวัตถุจากการสะท้อนคลื่นแสงสีนั้น ๆ  เข้าสู่

จอประสาทตาและให้สมองประมวลผล ขณะที่

ดาวเทียมก็มีเซ็นเซอร์ที่เปรียบเสมือนจอประสาทตา 
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ของมนุษย์คอยรับรังสีคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้าท่ีสะท้อน

จากพื้นผิวโลก ทว่าเซ็นเซอร์ดาวเทียมสามารถ 

รับช่วงคล่ืนทีจ่อประสาทตาของมนุษยไ์มส่ามารถ

รับได้ ทำ�ให้ภาพดาวเทียมสามารถตรวจจับ

ลักษณะของพื้นโลกในแบบที่สายตาของมนุษย์

มองไม่เห็น เช่น  อุณหภูมิของพ้ืนโลก หรือแร่ธาตุ

ในดินบางชนิด อย่างไรก็ตาม ข้อมูลจากภาพ

ดาวเทียมเป็นเพียงความเข้มการสะท้อนของ

คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าแต่ละชนิดจากพื้นผิวโลก

เท่าน้ัน จำ�เป็นต้องอาศัยการตีความจากมนุษย์

หรือเคร่ืองคอมพวิเตอร์ช่วยประมวลผลอกีทหีน่ีง  

ตามห่าง ๆ (อย่างห่วง ๆ)
ติดตามดูการเปลี่ยนแปลง
ของการใช้พื้นที่บนโลก
จากภาพดาวเทียม 
ดาวเทียมถูกออกแบบให้โคจรรอบโลก เช่นเดียวกับ

ดาวเคราะห์บริวาร ดังนั้นมันจึงโคจรกลับมายัง

ตำ�แหน่งเดิมในช่วงเวลาท่ีกำ�หนด เช่น ทุก 16 วัน

หรือ 26 วัน ทําให้สามารถถ่ายภาพ ณ ตำ�แหน่ง

เดิมซ้ำ� ๆ  ได้ ดาวเทียมบางดวงถูกออกแบบให้โคจร

ด้วยความเร็วเท่ากับการหมุนของโลก จึงเสมือน

ว่าดาวเทียมลอยค้างฟ้าน่ิงอยู่กับที่ ดาวเทียม

ประเภทน้ีจึงสามารถถ่ายภาพซ้ำ�ด้วยความถ่ี 

ที่บ่อยกว่า ลักษณะเช่นนี้ทำ�ให้เราสามารถตามดู

การเปล่ียนแปลงของพื้นที่ได้อย่างต่อเน่ือง เช่น 

การขยายตัวของเมืองและการลดลงของพื้นที่

ธรรมชาติ การบุกรุกป่าไม้ หรือการเผาไหม้ของ

พื้นที่ เป็นต้น

	 ในประเทศไทย การบุกรุกทำ�ลายป่าเพื่อ

ทำ�การเกษตรยงัเปน็ปญัหาทีแ่ก้ไขไมจ่บสิน้ ทำ�ให ้

K. Waiyasusri และคณะ ได้นำ�ภาพดาวเทียม 

LANDSAT มาตดิตามดกูารบกุรุกปา่หว้ยทบัเสลา 

จังหวัดอุทัยธานี ระหว่างปี 1988 1997 และ 2007 

ซึง่ผลการแปลภาพถา่ยดาวเทยีมเปรียบเทยีบกนั

แต่ละปีพบว่า พ้ืนท่ีป่าลดลงจากเดิม 7% ในขณะท่ี

พืน้ทีเ่กษตรกรรมและหมูบ่า้นเพิม่ข้ึน 10.5% และ 

2% ตามลำ�ดับ การคาดการณ์พื้นป่าบุกรุก 

ในอนาคตดว้ยแบบจำ�ลองทางคณิตศาสตร์โดยใช้

ข้อมูลจากภาพดาวเทียมพบว่า หากไม่มีมาตรการ

อนุรักษ์ ผืนป่าจะลดลงมากกว่าเดิมอีก 5% ในปี 

2027 ป่าในพื้นที่ลุ่มใกล้แหล่งน้ำ�จะถูกเปลี่ยนให้

เป็นเขตที่อยู่อาศัยและทำ�การเกษตร นอกจากนี้ 

การรุกปา่ยงัมทีศิทางขยบัเข้าใกลเ้ขตอทุยานแหง่

ชาติห้วยขาแข้งมากขึ้นเรื่อย ๆ ผลลัพธ์จากการ

ใช้ภาพดาวเทียมน้ีจึงนำ�ไปสู่การวางแผนและ

มาตรการเพื่อการป้องกันการบุกรุกป่าที่มี

ประสิทธิภาพต่อไปได้

	 ภาพถ่ายดาวเทียมยังสามารถใช้ติดตามการฟ้ืนฟู

ของพืน้ทีห่ลงัจากเกดิภยัพบิตั ิเช่น การศกึษาของ 

P. Kongapai และคณะ ทีศ่กึษาการเปลีย่นแปลง

พื้นที่ในระยะยาวหลังเกิดเหตุการณ์คลื่นสึนามิที่

หาดเขาหลัก จังหวัดกระบี่ การศึกษาใช้ภาพ

ดาวเทียม IKONOS และดาวเทียม THEOS (หรือ

ที่รู้จักในช่ือ ดาวเทียมไทยโชติ) ที่สามารถจับ 

รายละเอียดของพื้นโลกได้ด้วยความละเอียด 1 

และ 15 เมตร ตามลำ�ดับ เมื่อเปรียบเทียบภาพ

ดาวเทียมก่อน (2003) และหลังเกิดสึนามิ (2005) 

พบว่า ส่ิงปลูกสร้างท่ีมีระยะห่างจากริมหาดไม่เกิน 

225 เมตร ได้รับความเสียหายกว่า 85% ในขณะท่ี

ป่าชายหาดและป่าชายเลนโดยรอบกลับไม่ได้รับ

ผลกระทบมากนัก ถัดมาอีก 3 ปี (2008) สันดอนทราย

ริมชายหาดเร่ิมฟ้ืนตัว และอีก 5 ปี (2013) ชายหาด

และสันดอนทรายมีพื้นที่มากกว่าเดิม ในขณะที่

เมอืงและสิง่ปลกูสร้างริมหาดเพิม่ข้ึนและกลบัมา

ใกล้เคียงก่อนเกิดสึนามิ ความรู้จากงานน้ีช่วย 

ในการตดัสนิใจวางแผนฟืน้ฟพูืน้ทีแ่ละยงัสามารถ

ช่วยกำ�หนดการวางผัง ออกแบบพื้นที่ และ

กำ�หนดแนวป้องกันความเสียหายที่จะเกิดจาก

คลื่นสึนามิในอนาคตได้

เมืองในม่านหมอก (หรือควัน)
ประเมินสถานการณ์ฝุ่นและหมอกควัน
ด้วยภาพดาวเทียม
เทคโนโลยีดาวเทียมถูกนำ�มาใช้เพื่อสำ�รวจ 

และประเมินสถานการณ์ฝุ่น PM 2.5 ในวันที่มี 

ฝุน่ปกคลมุ และรบกวนสขุภาพของมนษุย ์เรามกั

จะมองเห็นท้องฟ้าขมุกขมัวกว่าวันปกติ และ 

ภาพดาวเทียมในวันที่มีฝุ่นก็จะมีความพร่ามัว 

ไม่ ชัดเจนเมื่อเทียบกับวันที่ ไม่มีฝุ่นเ ช่นกัน 

ความพร่ามัวของภาพเกิดจากการดูดกลืนหรือกระเจิง

คล่ืนแสงจากฝุ่นในอากาศ ทำ�ให้เซ็นเซอร์ดาวเทียม

ตรวจจับรังสีสะท้อนกลับจากพ้ืนโลกได้น้อยลงกวา่

ท่ีควรจะเป็น ความพร่ามัวของภาพสามารถนำ�ไป

เทียบกับปริมาณฝุ่นจากการตรวจวัดจริง ทำ�ให้

สามารถแปลงการกระเจิงแสงในภาพดาวเทียม

เป็นปริมาณฝุ่นที่แท้จริงได้ และการถ่ายภาพซ้ำ� 

ณ ตำ�แหน่งเดิม (เช่น ทุก 7 วันหรือ 24 ชั่วโมง) 

ก็ช่วยให้ติดตามสถานการณ์ฝุ่นได้อย่างต่อเนื่อง 

	 กรุงปักก่ิง ประเทศจีน ประสบปัญหาหมอกควัน

สะสมจากกิจกรรมในเมืองเป็นเวลานานกว่า 30 ปี 

กลุ่มนักวิจัยจากมหาวิทยาลัยดุก ประเทศ

สหรัฐอเมริกา จึงได้พัฒนาระบบตรวจวัดและ

รายงานความเข้มของฝุ่นในเมืองปักก่ิงแบบเรียลไทม์ 

เพื่อระบุพื้นที่ฝุ่นเข้มข้นสูงสำ�หรับแจ้งเตือน

ประชาชนในพ้ืนท่ีได้อย่างทันท่วงที ระบบน้ี

ประกอบดว้ยภาพดาวเทยีม MODIS ขององคก์าร 

นาซา สหรัฐอเมริกา เพื่อดูความพร่ามัวของ

บรรยากาศในรายละเอยีดสงู (3 กโิลเมตร) ควบคู่

กับข้อมูลความหนาแน่นของต้นไม้ อุณหภูมิพ้ืนผิว

ซึ่งได้จากภาพดาวเทียมเช่นกัน และใช้ข้อมูล

สภาพอากาศภาคพื้น ได้แก่ ความช้ืนและ

ความเร็วลมร่วมด้วย ซึ่งสิ่งเหล่าน้ีล้วนมีผลต่อ

การสะสมฝุ่นท้ังส้ิน นอกจากน้ี ยังใช้เทคนิคตรวจจับ
พื้นที่ศึกษา : เขาหลัก จังหวัดพังงาที่ได้รับความเสียหาย
จากคลื่นยักษ์สึนามิในปี 2004
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ลักษณะสิ่งปลูกสร้างในเมืองแบบอัตโนมัติจาก

ภาพดาวเทียม เช่น ตึกสูง เส้นทางหลวง ที่มผีลต่อ

การถ่ายเทอากาศและฝุ่นสะสมเข้ามาประกอบด้วย 

เพื่อให้การประมาณค่าฝุ่นแต่ละส่วนของเมือง

แม่นยำ�ข้ึน ในการคาดการณ์ใช้หลักการเรียนรู้

ของขอ้มลูดว้ยเคร่ืองคอมพวิเตอร์หรือ Machine 

Learning ด้วยภาพดาวเทียมของเมืองในวันที่มี

ฝุ่นปกคลุมกว่า 10,400 ภาพ ให้คอมพิวเตอร์เรียนรู้

ความสัมพันธ์ของความเข้มฝุ่นกับปัจจัยท่ีเก่ียวข้อง

ทั้งหมด ผลการทดสอบกับภาพดาวเทียม 2,622 

ภาพ พบว่ามีค่าความถูกต้องประมาณ 24% จาก

คา่ฝุน่ทีวั่ดไดจ้ริง แมค้วามถกูต้องจะยงัไมส่งูมาก

แต่ก็ถือว่าสูงที่สุดสำ�หรับวิธีการในลักษณะนี้และ

กับข้อมูลรายละเอียดสูงเช่นน้ี และยังเป็นแนวทาง

การพัฒนาระบบต่อไปให้ใช้การได้จริง และนำ�ไปใช้

กับพื้นที่อื่น ๆ ทั่วโลก 

มองใกล้อีกนิดเพ่ือความชัดระดับ HD 
ด้วยอากาศยานไร้คนขับหรือโดรน
ยอ้นไปเมือ่ 6-7 ปกีอ่น คนทัว่ไปอาจไมรู้่จกัโดรน

มากนัก แต่ในปัจจุบันใครก็สามารถเป็นเจ้าของ

โดรนได้ไม่ยาก โดรนพัฒนามาจากเคร่ืองบิน

ขนาดเลก็ทีม่คีนขับสำ�หรับใช้ในภารกจิบนิสำ�รวจ

ทางการทหาร เพื่อผลิตภาพถ่ายทางอากาศ 

(Aerial Photograph) อย่างไรก็ดี วิธีการบิน มุมกล้อง 

ความถ่ีในการถ่ายภาพเป็นสิ่งที่สามารถกำ�หนด

และคำ�นวณไว้ล่วงหน้าได้ ดังน้ัน จึงได้มีการคิดค้น

ระบบการบินและถ่ายภาพแบบอัตโนมัติจาก 

การควบคมุการทำ�งานจากภาคพืน้ดนิ ทำ�ใหเ้กิด

อากาศยานไร้คนขับ (Unmanned Aerial Vehicle: 

UAV) หรือเรียกว่าย่อ ๆ  ว่าโดรนท่ีมีลักษณะคล้าย

เคร่ืองบินบังคับ สามารถกำ�หนดการบินได้ตาม

ต้องการ ทำ�ใหก้ารสำ�รวจพืน้ทีก่ลายเปน็เร่ืองง่าย

ยิง่ข้ึน เน่ืองจากเทคโนโลยีมีราคาถกู โดรนบนิสงู

จากผิวโลกไม่มากนัก จึงเก็บข้อมูลบนพื้นโลกที่

มรีายละเอยีดชัดเจนกวา่ภาพดาวเทยีมทีใ่หข้้อมูล

ความละเอียดเพียงระดับเมตรหรือกิโลเมตร

เท่านั้น แม้ว่าทุกวันนี้ โดรนส่วนใหญ่จะถูกนำ�ไป

ใช้ถ่ายภาพในกิจกรรมต่าง ๆ  แต่ในอีกด้านหนึ่ง

ก็มีการนำ�ไปใช้สำ�รวจพื้นที่และประยุกต์ใช้ใน

หลากมิติเช่นกัน 

ก้าวสู่ยุคเกษตร 4.0
ด้วยข้อมูลจากโดรน 

เกษตรกรรมอยู่กับคนไทยมาช้านาน โดรนสามารถ

พลิกโฉมทำ�การเกษตรแบบดั้งเดิมให้เข้าสู่ยุค

เกษตร 4.0 ได ้ โดยการนำ�มาใช้วางแผนการเพาะ

ปลูก ติดตามการเติบโตพืช วิเคราะห์ปัญหา

สขุภาพพชื รวมทัง้ประเมนิไดว้า่พชืจะใหผ้ลผลติ

เท่าใด บริษัทผลิตอาหารขนาดใหญ่ในปัจจุบัน 

ท่ัวโลกรวมถึงในประเทศไทยต่างนำ�เอาเทคโนโลยี 

เกษตรอัจริยะ หรือ Smart Farming ซ่ึงประกอบด้วย

โดรนมาใช้ปลูกพืชอาหาร เพิ่มประสิทธิภาพ 

การปลูก ไปจนถึงการันตีคุณภาพผลผลิตให้ 

เพียงพอต่อความต้องการและการแข่งขันใน

ตลาดโลกได้ 

	 โดรนทีใ่ช้ในการเกษตรตา่งจากโดรนในทอ้ง

ตลาดทั่วไปอย่างไร - โดรนเพื่อการเกษตร

นอกจากจะมกีารติดต้ังกลอ้งถ่ายภาพเพือ่ถ่ายรูป

ตน้พชืเช่นเดยีวกับโดรนทัว่ไปแลว้ ยงัมกีารตดิตัง้

เครื่องรับสัญญาณหลายช่วงคลื่น (Multispectral 

Bands) เพื่อดูความอุดมสมบูรณ์ของพืช พืชที่มี

ใบหนาแน่นและใบที่สมบูรณ์จะสะท้อนคลื่น

อินฟราเรดได้ดี ดังน้ันจึงช่วยในการวิเคราะห์ 

โรคพืชหรือการขาดน้ำ�ของพืชในระหว่างการเติบโต 

โดรนเพื่อการเกษตรยังมีการติดตั้งเคร่ืองปล่อย

คลืน่สญัญาณเลเซอร์ หรือรูจ้กักนัในช่ือเทคโนโลย ี

LiDAR ซึ่งเป็นคลื่นที่จะมีการสะท้อนกลับมายัง

เครื่องรับหลังจากตกกระทบกับพื้นผิวแล้ว ทำ�ให้

ได้ข้อมูลที่เป็นกลุ่มจุดจำ�นวนมหาศาลแสดง

ตำ�แหน่งพ้ืนผิวของวัตถุ สามารถนำ�มาประมวลผล

ข้ึนเป็นรูปร่างของวัตถุน้ัน ๆ  ได้ เทคโนโลยี LiDAR 

ในโดรน จึงสามารถสำ�รวจความสูงลำ�ต้น ขนาด

ทรงพุ่ม รูปร่างของพืชแต่ละต้นได้อย่างแม่นยำ� 

และหากมีการบินสำ�รวจซ้ำ�ในแต่ละช่วงเวลา  

จะทำ�ให้ทราบอัตราการเติบโต และระบุพื้นที่ใน

แปลงที่พืชโตช้ากว่ามาตรฐานได้  นอกจากน้ี  

โดรนยังสามารถใช้งานในการฉีดพ่นปุ๋ยและ 

ยาฆ่าแมลงให้ท่ัวถึงท้ังแปลงหรือเฉพาะในตำ�แหน่ง

ของแปลงที่มีปัญหาหรือเข้าถึงยากได้อีกด้วย  

การใช้โดรนในการปลูกพืชจึงช่วยให้ติดตามการ

เพาะปลูกได้อย่างแม่นยำ� แก้ปัญหาได้อย่างตรงจุด 

ช่วยลดต้นทุนการปลูกและดูแลรักษาแปลงใน

ระยะยาว และช่วยเพิ่มผลผลิตจากการบำ�รุง

รักษาแปลงได้อย่างแม่นยำ� 

	 แม้โดรนจะเป็นพระเอกขี่ม้าขาวนำ�พา

เกษตรกรเข้าสูย่คุ 4.0 ทวา่การใช้โดรนในปจัจบุนั

ยงัคอ่นข้างจำ�กดัอยูก่บัเกษตรกรรายใหญ ่เหตผุล

หลกัคงหนีไมพ่น้เร่ืองความคุม้ทนุในนำ�ไปใช้ของ

เกษตรกรรายย่อย ปัจจุบันมีผลิตภัณฑ์โดรนเพื่อ

การเกษตรของคนไทยภายใต้แบรนด ์“เจา้เอีย้ง” 

(aiangdrone.com) ท่ีออกแบบเพ่ือเน้นการใช้งาน
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ในประเทศไทย มีฟังก์ชันการใช้งานเป็นภาษาไทย 

เพื่อให้เข้าถึงเกษตรกรไทยได้มากขึ้น และราคา

ไม่แพงเกินกว่าที่เกษตรรายย่อยจะสามารถเป็น

เจ้าของได้ 

เก็บอดีตจากเทคโนโลยีปัจจุบัน
เพื่อความภูมิใจในอนาคต
การใช้โดรนเพือ่อนรุกัษโ์บราณสถาน 

โบราณสถานเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่แสดงถึง

ความรุ่งเรืองในอดีต เทคโนโลยีโดรนสามารถนำ�มา

ช่วยในการอนุรักษ์โบราณสถานให้คงสภาพเดิม

เพื่อส่งต่อความภาคภูมิใจสู่คนรุ่นหลังได้ต่อไป 

ดว้ยเทคโนโลย ีLiDAR ทีป่ระกอบเขา้กับโดรนเพือ่

เก็บข้อมูลความสูงต่ำ�ของวัตถุบนพื้นโลกได้ใน

รายละเอียดสูง จึงทำ�ให้มีการนำ�เอาเทคโนโลยีนี้

ไปใช้ในการถ่ายภาพและสแกนเก็บรายละเอียด

ของลักษณะโบราณสถาน เพื่อให้เป็นฐานข้อมูล

อ้างอิงในการบูรณะปฏิสังขรณ์ในอนาคต 

	 สำ�หรับในประเทศไทย กลุ่มนักวิจัยจาก 

สหสาขาวิชา นำ�ทีมโดย รศ. ดร. นคร ภู่วโรดม 

ได้ทำ�การบูรณาการเทคโนโลยีการสำ�รวจ LiDAR 

ท้ังจากโดรนและเคร่ืองสแกนภาคพ้ืนดิน เพ่ือสำ�รวจ 

เก็บข้อมูล และสร้างภาพจำ�ลองสามมิติของวัด

และเจดีย์โบราณต่าง ๆ  ในจังหวัดอยุธยา แบบจำ�ลอง

สามมิติเผยให้เห็นว่า เจดีย์หลายแห่งมีการเอียงตัว

จากการทรุดตัวลงของพื้นที่ที่เกิดน้ำ�ท่วมซ้ำ�ซาก 

ซึ่งสายตามนุษย์ไม่สามารถสังเกตเห็นได้ ภาพ

สามมิติยังช่วยให้ทำ�ความเข้าใจโครงสร้างเชิง

วิศวกรรมของโบราณสถานไดม้ากข้ึน เช่น กลไก

การรับน้ำ�หนัก ระดับความม่ันคงของโบราณสถาน 

โดยการจำ�ลองในคอมพิวเตอร์เพื่อดูโอกาสของ

ความเสียหายในอนาคตท่ีอาจเกิดจากภัยธรรมชาติ

หรือแรงกระทำ�ทีส่ง่ผลตอ่ความมัน่คงของโบราณ

สถานท่ีต่างกัน เทคโนโลยีโดรนในงานอนุรักษ์จึงถือ

เป็นการใช้ความคิดเชิงสร้างสรรค์ในการผสานงาน

ข้ามศาสตร์ได้อย่างลงตัว   

Where Are They At?
ความคิดและอารมณ์ของผู้คนบนพ้ืนท่ี
กับความเข้าใจมนุษย์ในยุคดิจิทัล
เทคโนโลยีการกำ�หนดตำ�แหน่งบนพื้นโลก หรือ 

GPS กลายเป็นส่วนหนึ่งของวิถีชีวิตมนุษย์ในยุค

ปัจจุบันโดยที่เราไม่รู้ตัว เราทุกคนล้วนพก GPS 

ติดตัวจากการใช้สมาร์ตโฟนที่ฝังชิพรับสัญญาณ

ดาวเทียม ทำ�ให้สามารถระบุตำ�แหน่งที่อยู่ของ 

ตัวเราบนโลกได้ ผู้คนใช้ระบบ GPS ในการนำ�ทาง

สู่จุดหมายปลายทางที่ต้องการ รวมถึงติดตาม

ตำ�แหน่งของกันและกันผ่านการแชร์โลเกชัน 

ในสมาร์ตโฟน แต่เทคโนโลยี GPS ให้อะไรกับเรา

มากกว่าการระบุตำ�แหน่งและการนำ�ทางหรือไม่

 
โซเชียลมีเดีย x GPS
เครือ่งมอืการศกึษาการตลาดยุคใหม่
โซเชียลมีเดียเปรียบเสมือนเพื่อนคู่ใจของมนุษย์

ในยุคดิจิทัล มนุษย์ใช้โซเชียลมีเดียทั้งเฟซบุ๊ก  

อนิสตาแกรม และทวติเตอร์ เปน็ไดอารีจดบนัทกึ

เหตุการณ์ที่อยู่ตรงหน้า แชร์ความคิด อารมณ์ 

ความรู้สกึของตนสูส่าธารณะ ข้อมูลเหลา่นีน้ำ�มา

ใช้ประโยชน์ได้หลายทาง เช่น ในด้านการตลาด 

ข้อมูลจากโซเชียลมีเดียทำ�ให้เราเข้าใจอารมณ์

ของกลุม่ลกูคา้ทีเ่กดิข้ึนแบบเรียลไทม ์คำ�พดูหรือ

ข้อความที่โพสต์ลงในโซเชียลมีเดียสามารถ

ประเมินความพอใจของลูกค้า และยังช่วยคาดการณ์

วา่ลกูคา้จะกลบัมาใช้บริการซ้ำ� หรือบอกต่อผูอ้ืน่

หรือไม่และอย่างไร การใช้โซเชียลมีเดียผ่าน 

สมาร์ตโฟนยังทำ�ให้เราได้พิกัดตำ�แหน่งของสถานท่ี 

ที่ผู้คนเกิดอารมณ์และความรู้สึกต่าง ๆ กัน ซึ่ง

สามารถนำ�ไปวิเคราะห์ลักษณะของพื้นที่และ

กจิกรรมทีเ่กดิข้ึน ณ ตรงน้ันทีส่ง่ผลตอ่ความชอบ

หรือความพอใจของคนได้

	 S.B. Park และทมีนักวจิยัดา้นภูมศิาสตร์และ

อุตสาหกรรมการท่องเที่ยว ใช้ข้อมูลจากทวิตเตอร์ 

ศกึษาความพงึพอใจของนักทอ่งเทีย่วในสวนสนุก

ดิสนีย์แลนด์ รัฐแคลิฟอร์เนีย ในการทวีตแต่ละคร้ัง 

จะปรากฏข้อมูลพิกัดที่มีการโพสต์ข้อความด้วย 

จึงสามารถวิเคราะห์ความรู้สึกและอารมณ์ของผู้คน

กับตำ�แหน่งของกิจกรรมต่าง ๆ  ในดิสนีย์แลนด์ได้ 

การวิเคราะห์อารมณ์จากคำ�พูด (Sentiment 

Analysis) โดยดูจากหน่วยคำ�ท่ีใช้ในข้อความทวีต

สามารถตีเป็นค่าอารมณ์เชิงบวกหรือลบ จนได้

ผลคะแนนรวมอารมณ์ของข้อความออกมา  

ซึ่งผลการวิเคราะห์จากข้อมูลการทวีตใน 1 ปี 

พบว่า บริเวณที่ผู้ เ ข้าชมมีอารมณ์เชิงบวก 

หนาแน่นมาก (Hotspot) มีอยู่ 4 ตำ�แหน่ง ได้แก่ 

ปราสาทเจา้หญงินิทราซึง่เปน็ไอคอนของสถานที ่

จดุเคร่ืองเลน่ในธีมผจญภัยในสว่น Jungle Cruise 

แฟนตาซีแลนด์ และจัตุรัสทางเข้าด้านหน้าของ

ดสินีย์แลนด ์ โดยผลการวเิคราะหน้ี์เปน็ประโยชน์

อย่างยิ่งต่อผู้บริหารดิสนีย์ในการทำ�ความเข้าใจ

ถึงพฤติกรรมและความชอบของลูกค้า in
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คำ�ช่ืนชมและเสียงพร่ำ�บ่นจากทวิตเตอร์
คีย์เวิร์ดสู่การทำ�นายผลเลือกตั้ง
ทีมนักวิจัยจากมหาวิทยาลัยจอร์เจีย - เอเธนส ์

มหาวิทยาลัยวิสคอนซิน - แมดิสัน และมหาวิทยาลัย 

เจมส์ แมดิสัน ใช้ข้อมูลทวิตเตอร์ทำ�นาย 

ผลการเลือกตั้งประธานาธิบดีสหรัฐอเมริกาในปี 

2016 ซ่ึงเป็นการขับเค่ียวกันระหว่างโดนัลด์ ทรัมป์  

และ ฮิลลารี คลินตัน การศึกษานี้ทดสอบเฉพาะ

บัญชีผู้ใช้ที่มีโลเกชันอยู่ในรัฐจอร์เจียเท่าน้ัน 

การทำ�งานเร่ิมต้นจากรวบรวมทวีตที่กล่าวถึง 

ผูส้มคัรทัง้สอง จากน้ันทำ�การวิเคราะหค์วามรู้สกึ

และทัศนคติจากการใช้คำ�ในทวีตเพื่อคำ�นวณ 

“กำ�ลังสนับสนุน” ของผู้สมัครแต่ละคนแยกตาม

เขตย่อย (County) ของมลรัฐ ข้อมูลน้ีนำ�ไป

ประมวลผลคู่กับลักษณะทางเศรษฐกิจในแต่ละ 

เขตย่อย ได้แก่ จีดีพี อัตราการเติบโตทางเศรษฐกิจ  

รายได้เฉลี่ย และ อัตราการว่างงาน เพ่ือสกัดรูปแบบ

ความสัมพันธ์ และนำ�ไปสู่การคาดการณ์ว่า 

ภายใต้สภาพการเติบโตทางเศรษฐกิจและทัศนคติ

ของผู้คนแบบน้ี ผู้สมัครคนใดจะได้รับผลโหวต

มากกว่ากัน วิธีการน้ีสามารถทำ�นายผลการเลือกต้ัง

ได้ถูกต้องถึง 80 เปอร์เซ็นต์จากเขตย่อยทั้งหมด 

แม้ว่าการทดลองน้ีมีข้อจำ�กัดเกี่ยวกับข้อมูลจาก

ทวติเตอร์ทีมี่ไมค่รบทกุพืน้ที ่แตก่ถ็อืเปน็ตน้แบบ

ที่ดีในการใช้ข้อมูลจากโซเชียลเน็ตเวิร์กร่วมกับ

ลักษณะทางเศรษฐกิจ เพ่ือดูการกระจายความนิยม

ในพรรคการเมืองในเชิงภูมิศาสตร์ หากวิธีการน้ี

ถูกพัฒนาต่อยอดจนสามารถทำ�นายผลการเลือกต้ัง

ได้จริง การทำ�โพลสำ�รวจการเมืองก็อาจไม่มี

ความจำ�เป็นอีกต่อไป 

ส่งเสริมการเรียนรู้พ้ืนทีจ่ากการซ้อนทับ
จินตนาการกับโลกแห่งความจริง
ด้วยเทคโนโลยี AR และ GPS 

AR หรือ Augmented Reality เป็นเทคโนโลยี

การผสานสร้างวตัถเุสมือนเข้ากบัสภาพแวดลอ้ม

จริงรอบตัวเรา เทคโนโลยีน้ีช่วยเสริมสร้าง

ประสบการณ์ให้ผู้ใช้ได้เห็น สัมผัสวัตถุเสมือนที่

คล้ายของจริง ผ่านจอภาพหรือเห็นวัตถุแบบ 3 มิติ

ลอยอยู่ตรงหน้า เพื่อการรับรู้สิ่งต่าง ๆ ได้ดีขึ้น 

ปจัจบุนัเทคโนโลยี AR ไดผ้นวกเข้ากบัเทคโนโลยี

การกำ�หนดตำ�แหน่งบนโลก เกิดเป็น Location- 

based AR ทำ�ให้มนุษย์เข้าสู่โลกเสมือนจริงผ่าน

การทำ�กิจกรรมต่าง ๆ บนพื้นโลกได้ ตัวอย่างที่

เห็นได้ชัดคือ เกม Pokémon Go ที่พาให้ผู้เล่น

เข้าสู่โลกเสมือนที่มีโปเกมอนอาศัยอยู่มากมาย

ตามเส้นทางที่ผู้เล่นเดินไป เทคโนโลยีน้ียังมี

การนำ�มาใช้การท่องเที่ยวในยุคใหม่ เพื่อสร้าง

ความสะดวกและเพ่ิมความน่าสนใจในการท่องเท่ียว

ตามแนวคิด Smart Tourism เช่น แอพพลิเคชัน

นำ�เที่ยวเมืองโชฟุ ในเขตโตเกียว ประเทศญี่ปุ่น 

นักท่องเที่ยวเพียงแค่ใช้กล้องสมาร์ตโฟนส่องไป

ยังสถานท่ีหรือส่ิงท่ีอยู่ตรงหน้า แอพพลิเคชันจะ

สืบค้นข้อมูลของสถานที่นั้นด้วยเทคโนโลยี 

การรับรู้ภาพ (Image Recognition) และแสดง

คำ�อธิบายสถานที่ จุดที่ต้องแวะชม และแนะนำ�

เสน้ทางสำ�หรับการเดนิทอ่งเทีย่วตอ่เน่ือง รวมถงึ

แสดงที่ต้ังร้านอาหาร กิจกรรม และสถานที่ 

ท่องเที่ยวอื่นใกล้เคียง ทดแทนการเปิดหนังสือ

หรือแผนทีน่ำ�เทีย่วทีอ่าจหาข้อมลูไดย้ากมากกวา่  

	 ภูมิศาสตร์เดินทางข้ามผ่านเวลาพร้อมกับ

การปรับตัวเพื่อรับใช้ความต้องการของผู้คนใน

แต่ละยุคสมัย เทคโนโลยีการสำ�รวจสมัยใหม่ 

เปิดโอกาสให้ภูมิศาสตร์ได้สัมผัสกับข้อมูลและ

สภาพแวดลอ้มจากทกุมมุโลกดว้ยรายละเอยีดสงู 

ส่งเสริมการทำ�งานร่วมกับผู้คนจากศาสตร์อื่น 

ได้หลากหลาย ภูมิศาสตร์ในอนาคตอาจต้องมี

ทักษะในการอยู่ร่วมกับเทคโนโลยีอื่น โดยเฉพาะ

ด้านการแปลผลและจัดการข้อมูลแบบอัตโนมัติ 

เพื่อใช้ประโยชน์ข้อมูลได้อย่างคุ้มค่าที่สุด  

องค์ความรู้เชิงทฤษฎีที่สั่งสมมาอย่างต่อเน่ืองจะ

ช่วยจุดประกายความคิดในการนำ�เอาข้อมูล

คุณภาพสูงไปใช้ให้เกิดผล เพ่ือนำ�ไปสู่การแก้ปัญหา

สภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากร และส่งเสริม

กิจกรรมที่มนุษย์ได้สร้างสรรค์ขึ้น 
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ที่มา : tandfonline.com / bangkokbiznews.com /  
sciencedirect.com / tandfonline.com / aiangdrone.com / 
wjst.wu.ac.th / link.springer.com / mdpi.com
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Fact & Figure : พื้นฐานความคิด

จังหวะหัวใจของชาวแมนฮัตตัน
คงจะดีถ้าเราสามารถรู้ได้อย่างละเอียดว่าในแต่ละช่วงเวลาของวัน ผู้คนในเมือง

ใช้ชีวิตกันท่ีไหนบ้าง บริเวณไหนท่ีคนหนาแน่นเป็นพิเศษ และบริเวณไหนท่ี 

ควรได้รับการดูแลเพื่อพัฒนาความเป็นอยู่ของคนในเมืองให้ดียิ่งขึ้น แผนที่ 

Manhattan Population Explorer เป็นแผนที่แบบอินเทอร์แอคทีฟที่พัฒนา

และออกแบบโดย จัสติน ฟุง (Justin Fung) เพื่อแสดงให้เห็นถึงการเดินทาง

เข้าออกของผู้คนในแมนฮัตตัน พื้นที่ที่ข้ึนช่ือว่าหนาแน่นที่สุดในนิวยอร์ก 

(พื้นที่ราว 59 ตารางกิโลเมตร ที่มีผู้อยู่อาศัยอยู่มากถึง 2 ล้านคน และผู้คน

เดนิทางเข้ามาทำ�งานในแตล่ะสปัดาหอ์กีราว 2 ลา้นคน) ซึง่เราสามารถเลอืก

ดกูารเปลีย่นแปลงของการใช้พืน้ทีไ่ดแ้บบรายช่ัวโมงตลอดทัง้สปัดาห ์จงึเปน็

ประโยชน์อย่างมากต่อบรรดานักพัฒนาเมืองในด้านต่าง ๆ 

แผนที่ : นวัตกรรมอายุ 2,000 ปี
ที่ยังคงใช้ได้ดีในปัจจุบัน

เมื่อพูดถึง “ภูมิศาสตร์” เครื่องมือหนึ่งที่โดดเด่นขึ้นมาก็คือ “แผนที่” เพราะนอกจากจะทำ�ให้เราเห็นภาพและทำ�ความเข้าใจ
ข้อมูลเชิงพื้นท่ีได้ดีขึ้นแล้ว แผนท่ียังเป็นนวัตกรรมอายุหลายพันปี1 ท่ีช่วยให้ผู้คนเข้าใจถึงความเป็นไปของโลกในแต่ละ 
ยุคสมัย เรียกได้ว่าเป็นเครื่องมือรุ่นบุกเบิกของ Data Visualization หรือเทคนิคการใช้ภาพเพื่อแสดงข้อมูลที่ซับซ้อนให้
เขา้ใจงา่ยและเป็นศาสตรท่ี์ผู้คนในปจัจบัุนหนัมาใหค้วามสนใจมากขึน้ในวันท่ีโลกยคุใหม่โลดแล่นไปดว้ยขอ้มูลจำ�นวนมหาศาล

ตราบใดที่มนุษย์ยังคงดำ�เนินชีวิตโดยยึดโยงกับ “พื้นที่” แล้ว เรื่องราวของ “แผนที่” ก็จะถูกนำ�มาสร้างสรรค์และต่อยอดสู่ความเป็นไปได้ใหม่ ๆ ได้อย่าง

ไม่รู้จบ บทความนี้จะชวนไปสำ�รวจ 5 แผนที่สนุก ๆ ที่ทำ�อะไรได้มากกว่าแค่การบอกตำ�แหน่ง

เรื่อง : ณัฐชา ตะวันนาโชติ 

ย้อนเวลาสำ�รวจโลกยุคไดโนเสาร์
“กรุงเทพฯ เม่ือประมาณ 240 ล้านปีก่อนหน้าตาเป็นอย่างไร” แผนท่ี Ancient 

Earth ท่ีออกแบบโดยเอียน เว็บส์เตอร์ (Ian Webster) มีคำ�ตอบ Ancient Earth 

เป็นเว็บไซต์ท่ีจะพาทุกคนย้อนอดีตไปสำ�รวจการเคล่ือนตัวของแผ่นเปลือกโลก

ต้ังแต่ก่อนยุคไดโนเสาร์จนถึงปัจจุบันในแบบสามมิติ เหมือนได้น่ังไทม์แมชชีน

ย้อนเวลาท่ีสามารถเลือกสถานท่ีและช่วงเวลาได้ตามต้องการ (ย้อนเวลาไป 

ได้ไกลที่สุดถึง 750 ล้านปี) และยังเลือกสำ�รวจโลกตามช่วงเวลาที่สิ่งมีชีวิต

ประเภทต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นสัตว์เลื้อยคลานตัวแรก ดอกไม้ดอกแรก หรือ 

ต้นหญ้าต้นแรก ถือกำ�เนิดและวิวัฒนาการขึ้นได้อีกด้วย 

1 Imago Mundi หรือ แผนที่โลกของชาวบาบิโลนซึ่งเป็นแผนที่โลกที่เก่าแก่ที่สุดที่ถูกค้นพบ คาดว่าทำ�ขึ้นตั้งแต่ 600 ปีก่อนคริสตกาล หรือราว 2,600 ปีที่แล้ว



เมืองที่ “อร่อย” ที่สุดในโลก
หลังจากที่แอพพลิเคชันยอดฮิตอย่างอินสตาแกรมเปิดตัวไปเมื่อปี 2010 

ฟังก์ชันท่ีถูกนำ�มาใช้ประกอบกับการโพสต์ภาพสวย ๆ  ก็คือการใส่แฮชแท็ก (#) 

ทีต่อ่มากลายเปน็พฤตกิรรมทีผู่ค้นทัว่โลกนยิมทำ� จนบริษทัรับพมิพภ์าพถา่ย 

Photoworld จากประเทศอังกฤษ ผุดไอเดียสร้างแผนที่ The Food Capitals 

of Instagram ที่แสดงเมืองหลวงของอาหารเมนูต่าง ๆ จากการรวบรวม

ข้อมลูรูปภาพมากกวา่ 100,000 รายการทัว่โลกผา่นแฮชแทก็บนอนิสตาแกรม 

เช่น #bacon (เบคอน) #pizza (พิซซ่า) หรือ #sushi (ซูชิ) เพื่อทำ�ให้เรารู้

วา่ผูค้นในแต่ละพืน้ทีท่ัว่โลกนิยมกนิ (และถา่ยภาพ) อาหารเมนูไหนมากทีส่ดุ 

ซึ่งเมนูหนึ่งที่ขึ้นชื่อของชาวกรุงเทพฯ ผ่านแคมเปญนี้ก็คือ “ขนมมาการ็อง” 

ขนมสัญชาติฝร่ังเศสที่ชาวกรุงเทพฯ ยึดพื้นที่ไปกว่า 8.7% ของรูปภาพ 

มาการ็องทั้งหมดในช่วงปี 2015
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คนทั่วโลกเขาฟังอะไรกันอยู่นะ
ในยุคทีผู่ค้นมตีวัเลอืกในการฟงัเพลงทีห่ลากหลาย เทคโนโลยสีตรีมมงิทำ�ให้

เราเลือกฟังเพลงได้ตามใจนึก แต่ในขณะที่บางคนช่ืนชอบในความรวดเร็ว

และตัวเลือกของเทคโนโลยีสมัยใหม่ อีกหลายคนก็ยังคงต้องการย้อนอดีต

กลับไปด่ืมด่ำ�กับความคลาสสิกของเสียงดนตรีผ่านแผ่นเสียงและเทปคาสเซ็ต 

เช่นเดียวกับการปรับตัวของวงการวิทยุอย่าง Radio Garden ที่ทำ�ให้เรา

สามารถทอ่งโลกแหง่เสียงเพลงและรายการต่าง ๆ  ผา่นสถานีวทิยกุวา่ 30,000 

สถานีกันสด ๆ จากทั่วทุกมุมโลกแบบไม่มีข้อจำ�กัดทางภูมิศาสตร์อะไร 

มากัน้ ใครจะแวะไปฟงัเพลงเหงา ๆ  จากข้ัวโลกเหนือ ต่อดว้ยเพลงร็อกจาก

เกาะอังกฤษ แล้วค่อยไปฟังรายงานข่าวจากญี่ปุ่น ก็สามารถหมุนลูกโลก 

แล้วปักหมุดกันได้เลย

ที่มา : dinosaurpictures.org /manpopex.us / cewe-photoworld.com / radio.garden /
covidcontrols.co

หมดโควิด-19 ฉันจะไปเที่ยว!
(แต่ตอนนี้เราไปเที่ยวที่ไหนได้บ้าง)
เช่ือว่าหน่ึงกิจกรรมที่หลายคนกำ�ลังคิดถึงในปี 2021 น้ีก็คือการไปเที่ยว 

ต่างประเทศ ในช่วงเวลาที่ทั่วโลกกำ�ลังเร่ิมมีความหวังจากที่หลายประเทศ

เร่ิมแจกจ่ายวคัซนีปอ้งกนัโควดิ-19 และพจิารณาความเปน็ไปไดใ้นการออก

วัคซีนพาสปอร์ตเพื่อฟื้นฟูเศรษฐกิจการท่องเที่ยวอยู่น้ัน แต่ถึงอย่างไร 

การจะได้ไปเที่ยวก็ไม่ได้ ข้ึนอยู่กับประเทศต้นทางเพียงอย่างเดียว 

แตส่ถานการณ์ทีป่ระเทศปลายทางกส็ำ�คญัไมแ่พก้นั ดงัน้ันระหวา่งทีย่งัไมม่ี

บทสรุปของหนทางในการออกเดินทางท่องเที่ยวอย่างเป็นทางการ แผนที่ 

CovidControls.co จะพาเราไปดูสถานการณ์การท่องเที่ยวทั่วโลกว่าตอนนี้

เป็นอย่างไร และถ้าหากเราได้เดินทางกันจริง ๆ ตอนน้ีแต่ละประเทศมี 

ข้อกำ�หนดอย่างไรกันบ้างจะได้เตรียมตัวกันก่อน

	 จะเห็นได้ว่าข้อมูลที่อยู่บนแผนที่แต่ละประเภทน้ันเต็มไปด้วย 

ความหลากหลายและยงัเจาะลกึเฉพาะดา้นของความสนใจต่าง ๆ   ซึง่ข้อมูล

บนแผนที่เหล่าน้ีจะเป็นประโยชน์ได้มากที่สุดก็ต่อเมื่อเราใส่ความคิด

สร้างสรรค์ในการใช้งานลงไปอย่างตรงจุด เพราะหากทุกข้อมูลคือของมีค่าแล้ว 

ข้อมูลที่อยู่บนแผนที่ก็ยิ่งเหมือนกับข้อมูลที่ถูกจัดสรรให้เข้าใจได้ง่าย และ

พร้อมให้เราหยิบนำ�มาต่อยอดได้ไม่รู้จบนั่นเอง 
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Creative Business : ธุรกิจสร้างสรรค์

หน้าร้อนมาถึงแล้ว ใครรอคอยผลไม้มีหนามนามว่า “ทุเรียน” อยู่ มารวมกันตรงนี้ เพราะเราจะพาไปลุยสวนทุเรียนกัน!
	 พูสีเหลืองนวล กล่ินเฉพาะตัว และรสชาติหวานมันของทุเรียน ทำ�ให้ผลไม้หน้าร้อนจากถ่ินกำ�เนิดในภูมิภาค 
เอเชียตะวันออกเฉียงใต้นี้ กลายเป็นของโปรดของใครหลายคน จนขึ้นบัลลังก์เป็นราชาแห่งผลไม้ แถมมียอดจองออนไลน์ 
พุ่งพรวดจากทั้งในและต่างประเทศ เป็นเครื่องการันตีว่าทุเรียนเป็นที่ต้องการสูงของตลาดในทุก ๆ ปี
	 แต่น้อยคนที่จะรู้ว่า แท้จริงมีขุมทรัพย์อะไรบา้งทีซ่่อนอยู่ท่ามกลางสภาพภูมิอากาศและภูมิประเทศแถบบ้านเรา ที่ทำ�ให้มี
ทุเรียนหลากหลายนับร้อยสายพันธ์ุ พร้อมไปไขข้อสงสัยว่า ทำ�ไมทุเรียนต้องมาจากเมืองนนท์เท่าน้ันถึงจะขึ้นชื่อว่าเป็น 
สุดยอดทุเรียน หรือในวันนี้ทุเรียนอาจไม่ใช่ผลไม้ประจำ�หน้าร้อนอีกต่อไปแล้ว แต่สามารถหากินได้ทุกฤดูกาล ไปหาคำ�ตอบ
กับเจ้าของสวนทั้งสองคน คุณหนุ่ม - อดิสรณ์ ฉิมน้อย จากสวนตาก้าน ตำ�บลบางกร่าง อำ�เภอเมือง จังหวัดนนทบุรี และ 
คุณโอ๋ - นิธิภัทร์ ทองอ่อน จากสวนทุเรียนลุงแกละ ตำ�บลวังจันทร์ อำ�เภอวังจันทร์ จังหวัดระยอง

เรื่อง : วนบุษป์ ยุพเกษตร I ภาพ : สุรเชษฐ์ โสภารัตนดิลก

ลุยสวนทุเรียน 2 สไตล์
สวนทุเรียนดั้งเดิมและเก่าแก่กว่า 60 ปี อย่างสวนตาก้าน ที่เปลี่ยนชื่อใหม่

หลังถูกน้ำ�ท่วมไปเม่ือปี 2554 เป็น “ศูนย์การเรียนรู้เพ่ืออนุรักษ์ทุเรียนพ้ืนบ้าน” 

แหง่จงัหวดันนทบรีุ นับเปน็แหลง่อนุรักษท์เุรียนนนทแ์ท ้ๆ  กวา่ 70 สายพนัธ์ุ

ด้วยกัน

	 “กิ่งพันธุ์ที่เราจำ�หน่ายตอนนี้มีอยู่ประมาณ 40 กว่าสายพันธุ์ ซึ่งเป็น

พันธุ์ที่กำ�เนิดจากนนทบุรีและเคยปลูกที่นนทบุรีมา” เสียงจากคุณหนุ่ม 

เกษตรกรนนทบุเรียนในชุดชาวสวนเต็มยศเล่า

	 แต่สำ�หรับสวนทุเรียนลุงแกละที่จังหวัดระยองน้ัน ได้เจ้าของรุ่นสอง 

ท่ีเป็นลูกชายชาวสวนกลับมาแปลงโฉมสวนทุเรียนเม่ือ 7 ปีที่แล้ว ให้กลายเป็น

สวนทุเรียนอัจฉริยะที่สามารถให้ผลผลิตนอกฤดูกาลได้

	 “ผมเริ่มเอาเครื่องจักรมาในสวน เพื่อลดเวลาและแรงงานคน” ความรู้

จากสิง่ทีไ่ดเ้รียนมาถกูนำ�มาปรับใช้เมือ่คณุโอต๋อ้งกลบัมาดแูลสวนทเุรียนกว่า 

60 ไร่ต่อจากพ่อ บวกกับการใช้ภูมิปัญญาดั้งเดิมของการที่เติบโตมาเป็นลูก

ชาวสวน ที่น่ีจึงสามารถขายทุเรียนได้แทบทั้งปี และยังมีพอไว้ส่งออกอีก 

เป็นจำ�นวนมาก

บุก 2 “สวนทุเรียน”
เผยเคล็ดลับความอร่อยของราชาแห่งผลไม้
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ดิน น้ำ� อากาศ
เลอืดเกษตรกรของชาวสวนทเุรียนน้ันเขม้ข้น ไมว่่าจะอยูพ่ืน้ทีไ่หนกต็ามพวก

เขาต่างต้องคำ�นึงถึงปัจจัยหลักในการเพาะปลูกและดูแลต้นทุเรียนให้ดี 

พร้อมให้ผลผลิตที่งดงาม ซึ่งปัจจัยที่ว่านั้นก็หนีไม่พ้นเรื่องดิน น้ำ� อากาศ 

นั่นเอง

	 ทุเรียนนนท์ ซึ่งมีชื่อว่าเป็นสายพันธุ์ที่แข็งแรง เก่าแก่ และยากที่จะหา

สายพันธุ์ใดมาเทียบเท่า เพราะเกิดจากความอุดมสมบูรณ์ของดินที่มี 

โพรแทสเซียมสูง มีแหล่งน้ำ�ที่เป็นมิตร และสภาพอากาศที่เหมาะสม ทั้งใน

ภูมิประเทศแถบบ้านเราและภูมิอากาศแบบร้อนช้ืน “คนเป็นเกษตรกรต้องมี

องค์ความรู้ ต้องรู้ดิน รู้น้ำ� รู้อากาศ รู้ว่าคุณอยูท่ีไ่หน สภาพอากาศและส่ิงแวดล้อม

จะบอกเรื่องคุณภาพของผลผลิตได้” คุณหนุ่มเจ้าของสวนตาก้านกล่าว

	 แต่เมื่อสภาพอากาศเปลี่ยนไป คุณภาพน้ำ�ไม่เหมือนเดิม เขาจึงมีแผน

สำ�รองคือการขยายสวนตาก้านสาขา 2 ที่อำ�เภอปากช่อง เพื่อที่จะรักษา 

คุณหนุ่ม - อดิสรณ์ ฉิมน้อย

ทุเรียนนนท์…ทุเรียน GI  
สิ่งบ่งชี้ทางภูมิศาสตร์ (Geographical Indication : GI) คือทรัพย์สิน

ทางปัญญาประเภทหน่ึง ซึ่งจะเกิดข้ึนได้ก็ต่อเมื่อมีความเช่ือมโยง

ระหว่างธรรมชาติและมนุษย์ หมายถึง ชุมชนได้อาศัยลักษณะเฉพาะ

ที่มอียู่ในแหล่งภมูศิาสตรต์ามธรรมชาต ิเชน่ สภาพดนิฟา้อากาศ หรอื

วัตถุดิบเฉพาะในพื้นที่ มาใช้ประโยชน์ในการผลิตสินค้าในท้องถ่ิน 

ของตนขึ้นมา 

	 ทำ�ให้ได้ผลิตภัณฑ์ที่มีคุณลักษณะพิเศษที่มาจากพื้นที่ดังกล่าว  

ซึ่งอาจหมายถึง คุณภาพ ชื่อเสียง หรือคุณลักษณะเฉพาะอื่น ๆ ที่มา

จากแหล่งภูมิศาสตร์นั้น ๆ

	 โดยในประเทศไทยม ี“ทเุรียน” ทีไ่ดข้ึ้นทะเบยีนสนิคา้สิง่บง่ช้ีทาง

ภูมิศาสตร์อยู่ด้วยกันทั้งหมด 7 แห่ง คือ ทุเรียนนนท์ ทุเรียนป่าละอู 

ทุเรียนปราจีน ทุเรียนหลงลับแลอุตรดิตถ์ ทุเรียนหลินลับแลอุตรดิตถ์ 

ทุเรียนภูเขาไฟศรีสะเกษ และทุเรียนสาลิกาพังงา

สายพนัธ์ุทเุรียนนนทใ์หย้งัคงอยู่คูค่นไทยตอ่ไปเร่ือย ๆ  แม้คณุภาพดนิจะไม่

สามารถเทียบเท่าดินที่นนทบุรีได้ แต่ก็ยังมีความอุดมสมบูรณ์ในทุกด้านที่

ชาวสวนทุเรียนต้องการ 

	 ส่วนฟากของคุณโอ๋จากสวนที่ระยองก็ยืนยันอีกเสียงว่า “ทุเรียนชอบ

ดินร่วนปนทรายและลูกรัง เพราะทุเรียนชอบดินที่ระบายน้ำ�ได้ดี ชอบน้ำ�  

แตไ่มช่อบแฉะ” ทัง้หมดน้ีเปน็ภูมปิระเทศทีเ่หมาะสมสำ�หรับการปลกูทเุรียน 

และเมื่อมีเทคโนโลยีมาช่วยดูแลปัจจัยที่ควบคุมได้ยากอย่างอากาศ เช่น 

การใช้เทคโนโลยีที่สามารถทำ�นายปริมาณความชื้น ความร้อน หรือน้ำ�ฝน

ได้อย่างแม่นยำ� จึงทำ�ให้ที่น่ีสามารถวางแผนล่วงหน้าในการเพาะปลูก  

พร้อมคาดการณ์ผลผลิตในแต่ละปีได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น

	 “เราอาศัยดูพยากรณ์ล่วงหน้าว่าช่วงไหนฝนเยอะ ก็จะพยายามเตรียม

ทุเรียนให้พร้อมออกดอกก่อนหน้าที่ฝนจะมา” การวางแผนปัจจัยพื้นฐาน

เหล่านี้เป็นสิ่งจำ�เป็นเมื่อต้องทำ�งานกับลมฟ้าอากาศ เกษตรกรรุ่นใหม่อย่าง

คุณโอ๋จึงเลือกใช้แอพพลิเคชันตรวจสอบปริมาณน้ำ�ฝนและทิศทางของลม 

ผสมผสานกับภูมิปัญญาเก่า ๆ  อย่างการฟังเสียงจากธรรมชาติ เช่น กบ เขียด 

แบบร่วมด้วยช่วยกัน

 
ธุรกิจแบบชาวสวน
ทุเรียนนนท์ท่ีเหลือน้อยลงจากการโดนน้ำ�ท่วมหนักเม่ือปี 2554 และการเติบโต

ของเมืองที่รุกล้ำ�พื้นที่สวนมากข้ึนเร่ือย ๆ ทำ�ให้คุณหนุ่มตัดสินใจหันมา

อนุรักษ์สายพันธ์ุทุเรียนพื้นบ้านให้มีที่ยืนต้นได้ต่อ ที่สวนตาก้านจึงเน้น 

การขายพันธุ์ทุเรียนเป็นหลัก ที่รับรองได้ว่าถ้ามาที่น่ีแล้ว จะต้องตะลึงงัน 

กับชื่อสายพันธุ์ที่มีอยู่มากมายของทุเรียนเมืองนนท์อย่างแน่นอน 

	 ทับทิม เม็ดในยายปราง กบ ลวง เหล่านี้คือชื่อสายพันธุ์ทุเรียนที่เรา

สะดุดหูและแปลกไปจากที่เคยคุ้น ซึ่งนอกจาก ก้านยาว หมอนทอง และ

ชะนี แล้ว ที่สวนตาก้านยังจำ�หน่ายพันธุ์ทุเรียนโบราณอีกกว่า 40 สายพันธุ์

ที่รออยู่ในโรงเรือนอนุบาลให้เกษตรกรแต่ละจังหวัดนำ�ไปปลูก พร้อมให้ 

ความรู้ติดตัวกลับไปด้วย 

	 ทางด้านสวนสมัยใหม่อย่างสวนทุเรียนลุงแกละก็มีแนวทางอีกแบบ  

รถพ่นยา รถกระเช้า รถตัดหญ้า คือเครื่องจักรที่ถูกนำ�เข้ามาใช้งานในสวน 

คุณโอ๋ - นิธิภัทร์ ทองอ่อน
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ทุเรียนไม่ได้มีแค่หมอนทองหรือก้านยาว
ชวนรู้จัก 6 สายพันธุ์ทุเรียนไทย  
1. กลุ่มก้านยาว	 ทุเรียนลูกกลม ก้านยาวเป็นลักษณะเด่น เน้ือนุ่ม  

	 สีเหลืองนวล รสชาติหวานกลมกล่อม กล่ินไม่ฉุน  

	 ดั้งเดิมมี 7 ต้น มีถิ่นกำ�เนิดที่นนท์บริเวณวัดสัก  

	 เช่น บุญยัง ศรีสุวรรณ ก้านยาวเขียว ก้านยาวพวง 

2. กลุ่มกำ�ปั่น	 ทุเรียนลูกใหญ่ สมัยก่อนจะมีกำ�ปั่นขาว กำ�ปั่นแดง  

	 กำ�ป่ันดำ� แต่ทุเรียนทีฮิ่ตทีส่ดุในตระกูลน้ีคือ หมอนทอง  

	 ซึ่งเป็นทุเรียนนนท์แท้ ๆ เกิดที่ตำ�บลบางรักน้อย  

	 อำ�เภอเมืองนนทบุรี และมีอายุเพียง 60 ปีเท่าน้ัน

3. กลุ่มทองย้อย	 ทุเรียนทรงอ้วนป้อม บริเวณข้ัวผลบุ๋มลงเล็กน้อย  

	 ก้นผลย้อย แต่ไม่แหลม เนื้อค่อนข้างมาก สีเหลือง  

	 กล่ินไม่ฉุน เช่น ทองย้อย ฉัตรเงิน ฉัตรทอง ฉัตรนาค  

	 ทับทิม  

4. กลุ่มกบ	 ทุเรียนลูกเล็ก ๆ เม็ดโต เนื้อน้อย แต่เนื้อละเอียด 

	 และสีสวย เป็นสายพันธ์ุท่ีมีเยอะมาก เช่น กบหน้าศาล  

	 กบหลังวิหาร กบชายน้ำ� กบแม่เฒ่า  

5. กลุ่มลวง	 ทุเรียนด้ังเดิม เป็นทุเรียนเบา กลุ่มน้ีเป็นทุเรียนโตเร็ว  

	 ออกลูกเร็ว และเก็บเก่ียวได้เร็ว เช่น ลวง ลวงหางสิงห์  

	 ลวงเขียว และมพีนัธ์ุเดน่คอื ย่ำ�มะหวาด เปน็ทเุรียน 

	 โบราณ ท่ีเน้ือไม่เหลืองมาก แต่รสชาติอร่อยหวานมัน

6. เบ็ดเตล็ด	 ทุเรียนลูกเล็กที่ไม่ได้จัดอยู่ใน 5 กลุ่มใหญ่ที่ว่ามา  

	 เช่น กระดุม กระปุกทองดี

บวกกับเทคโนโลยีอีกเล็ก ๆ  น้อย ๆ  อย่างแอพพลิเคชันที่ช่วยทำ�นายฟ้าฝน

ล่วงหน้า และการติดต่อส่ือสารเพ่ือรับออร์เดอร์จากต่างประเทศ ทำ�ให้คุณโอ๋

สามารถผลิตทุเรียนได้ทั้งปีโดยไม่จำ�กัดเฉพาะในช่วงหน้าร้อนเท่านั้น

	 80% ของทุเรียนในสวนลุงแกละถูกส่งออกไปขายยังต่างประเทศ  

แต่คุณโอ๋ก็ยังแบ่งทุเรียนอีกส่วนเอาไว้สำ�หรับการทำ�ตลาดในประเทศด้วย 

“แต่ก่อนในไทยเราขายออนไลน์เป็นลูก ๆ ก็จะเจอปัญหา คือ ลูกค้าปอก

ไม่เป็นบ้าง หรือความสุกไม่พอดีบ้าง หลัง ๆ มาจึงเปลี่ยนมาขายแบบแกะ

พร้อมกินแทน” คุณโอ๋เผยแนวทาง

ทุเรียนนอกฤดูกาล เมื่อเทคโนโลยีเสกได้  
ราคา	 ทุเรียนนอกฤดูจะราคาสูงกว่าทุเรียนในฤดูถึง 2 หรือ 3 เท่า  

		  เพราะความต้องการเยอะ แต่สินค้ามีน้อย 

รสชาติ	 ภูมิประเทศจะเป็นตัวกำ�หนดรสชาติของทุเรียน หากได้น้ำ� 

		  ปริมาณมาก รสชาติความหวานมันของทุเรียนจะน้อยลง  

		  รวมถึงระยะการตัดทุเรียน หากเจ้าของสวนตัดตอนยังไม่ 

		  แก่จัด ทุเรียนที่ได้ก็จะไม่อร่อย

คราวดอกทุเรียนผลิบาน
“ที่เราทำ�อยู่คือทำ�ตามธรรมชาติที่บรรพบุรุษเราทำ�มา ส่วนหน่ึงคือการเผย

แพร่องค์ความรู้ผ่านทางเว็บไซต์ ยูทูบ มีพ้ืนท่ีปลูกในต่างจังหวัด และรับสอน

เกษตรกรจากตา่งจงัหวดัดว้ย” สิง่เหลา่น้ีคอืเปา้หมายของคณุหนุ่มทีต่อ้งการ

เผยแพร่ความรู้จากสวนตากา้นใหช้าวสวนทเุรียนไดรู้้จริงและถกูตอ้ง เพือ่คง

จุดประสงค์เดิมของการทำ�ศูนย์การเรียนรู้เพื่ออนุรักษ์ทุเรียนพื้นบ้าน และ

รักษาให้ทุเรียนนนท์สายพันธุ์แท้ให้คงอยู่คู่กับชาวไทยไปนาน ๆ 

	 “เราอยากให้คนอื่นได้กินรสชาติที่เรากินมาตั้งแต่เด็ก” คือความตั้งใจ

ของคุณโอ๋ แห่งสวนทุเรียนลุงแกละที่มีไม่ต่างกัน ดังนั้นเขาจึงมีแผนการจะ

ขยายสวนเพิ่มเติมอีกนิดหน่อย และเปิดร้านอาหารภายในสวนเพื่อให้คนรัก

ทุเรียนได้เข้ามาลิ้มรสที่ติดใจถึงในสวนโดยเฉพาะ “อนาคตผมจะเปิดสวน

เพื่อสอนและให้ความรู้เร่ืองวิธีการดูทุเรียน การปอกทุเรียน หรือให้ข้ึนรถ

กระเช้ามาตัดทุเรียนเองเลย ผมอยากให้คนที่มาเหมือนได้สัมผัสประสบการณ์

จริงของการเปน็ชาวสวนทเุรียน” เพราะไม่ไดห้วังเพยีงอยากใหล้กูค้าแวะมา

ซื้อทุเรียนจากสวนเท่านั้น แต่ต้องการให้ลูกค้ามีความรู้ในการเลือกดูทุเรียน

ทีถ่กูต้อง ทัง้ความแกค่วามดบิดว้ยการฟงัเสยีงและสงัเกตทีส่เีปลอืก รวมถงึ

การปอกให้เป็นด้วย 	

	 แนวทางของธุรกิจของทั้งสองสวนอาจจะต่างกัน แต่สิ่งหนึ่งที่พวกเขา

มีเหมือนกัน คือ การมอบทุเรียนที่ดีและมีคุณภาพให้ลูกค้าได้กิน โดยยังคง

รสชาตอินัหอมหวานเปน็เอกลกัษณ์ของทเุรียนเอาไว ้แมส้ภาพอากาศจะแปร

เปลี่ยนไปตามกาลเวลาก็ตาม 

ติดตามข้อมูลเพิ่มเติมได้ที่ duriannon.com/ และ facebook.com/aoh.nipat
ขอขอบคุณภาพจาก facebook.com/aoh.nipat
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How To : ถอดวิธีคิด

	 จริง ๆ แล้วนอกจาก 4 ฟีเจอร์ที่ว่ามานี้ Google Maps ยังมีลูกเล่นอีกหลายอย่างที่ทำ�ให้เราเพลิดเพลินไปกับการใช้งานอีกเพียบ ซึ่งการพัฒนาฟีเจอร์

ใหม่ ๆ เหล่าน้ีจะช่วยให้การเปิดแผนท่ีในแต่ละคร้ังของเรา รู้สึกเหมือนได้เข้าไปอยู่ในโลกเสมือนอีกหน่ึงใบ ได้เช่ือมต่อกับผู้คน ได้รู้โลกกว้างในจุดใหม่ ๆ หรือ

สถานที่ใหม่ ๆ ซึ่งไม่แน่ว่า ต่อไปในอนาคตเร่ืองราวของแผนที่อาจไม่ใช่แค่เร่ืองของทิศทางหรือตำ�แหน่งที่อยู่ แต่จะกลายเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตประจำ�วัน 

ที่เราสนุกไปกับมันได้โดยที่เราไม่รู้ตัว 

เรื่อง : ณัฐชา ตะวันนาโชติ

ที่มา : บทความ “How You Can Use Google Maps Like a Social Network” โดย  David Nield จาก www.wired.com

ลองจินตนาการว่าถ้าคุณต้องเดินทางไปยังสถานท่ีท่ีไม่รู้จัก ไม่รู้เส้นทางอะไรเลย แต่สามารถพกตัวช่วยไปได้หน่ึงอย่าง 
คุณจะพกอะไรไป
	 หากคิดอะไรไม่ออก แต่การพก “แผนที่” ไปด้วย ก็น่าจะสร้างความอุ่นใจได้บ้างไม่มากก็น้อย ยิ่งถ้าเป็นแอพพลิเคชัน
แผนที่ประจำ�โทรศัพท์ของใครหลายคนอย่าง Google Maps ก็คงหมดความหว่ันใจไปได้ยกใหญ่ เพราะมีรายละเอียด 
เก่ียวกับสถานท่ีและบอกเส้นทางได้อย่างแม่นยำ� (เป็นส่วนใหญ่) ซึ่งพอลองตั้งใจใช้จริง ๆ นอกจากจะบอกเส้นทางแล้ว 
แผนที่ดิจิทัลฉบับนี้ยังมีฟีเจอร์ล้ำ� ๆ อีกหลายอย่างที่คุณอาจจะยังไม่รู้

ฉันอยู่นี่ เธออยู่ไหน : อีกหน่ึงฟีเจอร์ที่นา่สนใจ

ของ Google Maps ก็คือ Location Sharing หรือ 

การบอกตำ�แหน่งที่อยู่ของตัวเราในปัจจุบันให้กับคนที่

เราตอ้งการจะบอกไดรั้บรู้ เช่นเวลานดัเจอกบัเพือ่นใน

สถานทีท่ีค่นพลกุพลา่นแลว้หากนัไมเ่จอ กส็ามารถแชร์

โลเกชันแบบแม่นยำ�ใหเ้พือ่นไดท้นัท ีซึง่เรายงัสามารถ

กำ�หนดได้ว่าจะแชร์ให้กับใคร และเป็นระยะเวลานาน

เท่าไรด้วย ขณะที่เราก็สามารถรู้ตำ�แหน่งของคนอื่น 

ได้เช่นกัน (หากคน ๆ นั้นยินยอม)  

เลื่อนฟีดอัพเดตข้อมูล : หลาย ๆ คนอาจจะ 

คุน้เคยกบัการไถหน้าฟดีจากเฟซบุก๊หรืออนิสตาแกรม 

ซ่ึงถ้าลองเข้า Google Maps แล้วกดเลือกไปที่ Updates 

เราก็จะพบกับหน้าฟีดหน้าตาคล้าย ๆ กัน ที่จะคอย

อัพเดตเร่ืองราวของคนที่เราติดตาม รวมถึงแนะนำ�

สถานที่หรือร้านอาหารที่อยู่ใกล้ ๆ ตามที่อัลกอริธึม

ของกูเกิลท่ีคิดว่าคุณน่าจะสนใจ หรือว่าตามท่ีได้ต้ังค่าไว้ 

รู้จักย่านแบบ “คนพื้นที่” : นอกจากที่ผู้คนจะ
สามารถมาติดตามเราได้แล้ว เราก็สามารถติดตาม 

คนอื่นได้เช่นกัน ซึ่งถ้าหากเราอยากรู้ว่าแต่ละพื้นที่มี

อะไรเด็ด ที่ไหนน่าไป หรือร้านอาหารร้านไหนที่ 

ห้ามพลาด การไปติดตามคนพ้ืนท่ีท่ีใช้ชีวิตอยู่บริเวณน้ัน

จริง ๆ หรือคนที่มีการสร้างโปรไฟล์หรือจุดเช็กอินไว้

เป็นอย่างดี ก็จะทำ�ให้เราเหมือนมีไกด์ท้องถิ่นตัวจริง

พาทัวร์กันเลยทีเดียว

สร้างตัวตนบนโลกออนไลน์ : Google Maps 

ก็เหมือนกับโซเชียลมีเดียประเภทอื่น ๆ ที่ต้องเริ่มต้น

จากการมีบัญชีส่วนตัวเสียก่อน และในความเป็นจริง 

ทุกคนท่ีใช้ Google Maps ก็จะมีโปรไฟล์ส่วนตัวอยู่แล้ว

เช่นกัน ซ่ึงถ้าหากเราแค่ใช้แอพฯ เพ่ือดูเส้นทาง หลายคน

ก็อาจจะไม่ได้สนใจเร่ืองโปรไฟล์มากนัก แต่สำ�หรับ

สายรีวิว สายถ่ายรูป หรือสายชอบบอกต่อ การตั้งค่า

โปรไฟล์จะทำ�ให้ผู้คนสามารถมาติดตามเรา และเราก็

สามารถแบง่ปนัข้อมลูเกีย่วกับสถานทีน้ั่น ๆ  พร้อมกบั

ควบคมุข้อมลูส่วนตวัตา่ง ๆ  ไดค้รอบคลมุมากข้ึน และ

ในอนาคตก็ไม่แน่ว่าช่องทางน้ีอาจจะดังข้ึนมาในกลุ่ม

คนสายรีวิวก็เป็นได้

4 เทคนิคใช้                         ให้ฉลาดสุด ๆ



Creative Place : พื้นท่ีสร้างสรรค์
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ใคร ๆ ต่างก็รู้ว่า “นิวซีแลนด์” เป็นเจ้าของประเทศที่มีธรรมชาติงดงามและบริสุทธิ์ ความได้เปรียบทางด้านพื้นท่ีและภูมิศาสตร์ 
อันสมบูรณ์ทำ�ให้นิวซีแลนด์ ซึ่งเป็นประเทศที่พัฒนาแล้วเพียงไม่กี่ประเทศที่ยังคงเพาะปลูกพืชพรรณ เลี้ยงสัตว์ และผลิตสินค้าทาง 
การเกษตรส่งออกเป็นรายได้หลักของประเทศ
	 น่ีเองอาจเป็นเหตุผลว่า ทำ�ไมนิวซีแลนด์ถึงยังวางตัวตามหลักคำ�กล่าวโบราณของชาวเมารี ชนเผ่าพื้นเมืองของประเทศที่ว่า 
“Kaitiaki” หมายถึงการเป็นผู้พิทักษ์คน ดินแดน และโลก (Guardians of People, Place, and Planet) เพราะชาวกีวีรู้ดีว่า 
ผนืดนิ สายน้ำ� และท้องฟา้อนัสวยงามและสมบูรณ์ทีพ่วกเขาได้ครอบครองนัน้ เป็น “ของขวัญล้ำ�คา่ท่ีสดุ” และหากชว่ยกันดแูลรกัษา
ธรรมชาติอย่างดี ดินแดนแห่งนี้ก็จะตอบแทนเป็นพืชผลที่พวกเขาสามารถเก็บเกี่ยวได้ตลอดไปนั่นเอง

เรื่อง : วรรณเพ็ญ บุญเพ็ญ

FARMING IN NEW ZEALAND
คือฟาร์มเขียว คือฟาร์มแคร์
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Land is a Gift
ความโชคดีของการได้อยู่อาศัยในดินแดนอัน 

อุดมสมบูรณ์เป็นเรื่องหนึ่ง แต่เบื้องหลังที่สำ�คัญ

กว่าของการก้าวข้ึนมาเป็นผู้นำ�การเกษตรท่ีใคร ๆ 

ตา่งจบัตามอง อยูท่ีค่ำ�ถามของชาวกวีีทีพ่ร่ำ�ถาม

ตัวเองและลูกหลานอยู่เรื่อยมาว่า “พวกเขาใช้

ประโยชน์จากท่ีดินของตัวเองได้ดีท่ีสุดแล้วหรือยัง”

	 “แน่นอนว่าที่ดินสามารถสร้างประโยชน์ได้ 

แต่คำ�ถามคือ คุณจะใช้ที่ดินของคุณอย่างไรให้ 

เกิดคุณค่าสูงสุด เพราะหากเราบ่มเพาะสิ่งที่ใช่

สำ�หรับพื้นที่นั้น ๆ มันไม่เพียงแต่จะสร้างมูลค่า

ให้กับประเทศ แต่ยังช่วยโลกของเราได้ด้วย” 

นี่คือวิสัยทัศน์ของโรบิน เดนส์ (Robyn Dynes) 

นักวทิยาศาสตร์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเกษตรกรรมและ

สิ่งแวดล้อมประจำ�องค์กร Agresearch หนึ่งใน

สถาบันวิจัยด้านการเกษตรของรัฐบาลที่มีหน้าที่

ในการศกึษาหาองคค์วามรู้และเทคโนโลยใีหม ่ๆ  

เพื่อช่วยเหลือเกษตรกรชาวนิวซีแลนด์ โดยในปี 

2008 เครก แมคเคนซี (Craige Mackenzie)  

ถือเป็นเจ้าของฟาร์มรุ่นแรกที่เข้าร่วมการศึกษา

กับสถาบันแห่งนี้ เพื่อวิเคราะห์ว่าที่ดินกว่า 1,250 

ไร่ในย่านเม็ธเวน (Methven) เมืองไครสต์เชิร์ช

ของเขามีระดับความช้ืนและความอุดมสมบูรณ์

ของดินเป็นอย่างไร 

	 การศึกษาน้ีมีจุดประสงค์เพื่อช่วยเกษตรกร

ให้ค้นพบว่า พื้นที่บริเวณไหนควรเพาะปลูกอะไร 

รวมถึงที่ดินตรงไหนควรได้รับการดูแลและฟื้นฟู

เป็นพิเศษ การวิเคราะห์ผืนดินในครั้งนี้เองที่ช่วย

ใหแ้มคเคนซเีพิม่ผลผลติข้าวสาลไีดม้ากกว่าเดมิ

ถึง 1 ตันต่อไร่ ในแง่นี้ เทคโนโลยีเพื่อการเกษตร

ช่วยให้เกษตรกรขยายภูมิทัศน์ที่มีต่อที่ดินของ

พวกเขาในมติทิีล่งลกึไปถงึระดบัใตพ้ืน้ดนิ การมี

ระบบเซ็นเซอร์และจีพีเอสช่วยแปลงข้อมูลที่ดิน

ได้อย่างแม่นยำ� ทำ�ให้เกษตรกรไม่เพียงเห็นไร่สวน

ที่ออกดอกผลให้เก็บเกี่ยวเท่าน้ัน แต่พวกเขายัง

สามารถเหน็สิง่ทีอ่ยู่ลึกลงไปใตด้นิเปน็ส่วน ๆ  วา่

ควรดูแลพื้นที่ตรงไหนเป็นพิเศษ เพื่อให้พร้อม

หว่านเมล็ดพันธุใ์ห้งอกงามต่อไปในอนาคต หรอื

สามารถวางแผนการเพาะปลูกและเก็บเกี่ยวให้

เหมาะสมกับฤดูกาล เพื่อทำ�การเกษตรที่ไม่ฝืน

ธรรมชาติหรือทำ�ลายสิ่งแวดล้อม

	 ความสำ�เร็จของไร่แมคเคนซีและเกษตรกร

รุ่นแรกผลักดันให้เกิดโครงการที่ชื่อ “One Plan” 

ภายใต้การดูแลขององค์กร Horizons Regional 

Council ซึ่งให้ความช่วยเหลือเกษตรกรใน

ภูมิภาคเขตมานาวาทูแวนกานู (Manawatu - 

Wanganui) ที่อยู่บริเวณภาคเหนือตอนล่างของ

นิวซีแลนด์และเป็นเขตพื้นที่ฟาร์มเลี้ยงแกะ 

ช่ือดังของประเทศ โดยโครงการดังกล่าวได้รับ 

ความร่วมมือจากเกษตกรกว่า 650 รายซึ่งเป็น

เจ้าของพื้นที่จำ�นวน 187, 500 ไร่ เจ้าของที่ดิน

ทั้งหมดได้รับคำ�ปรึกษาจากผู้เช่ียวชาญที่จะช่วย

กันวิเคราะห์พื้นดินและสิ่งแวดล้อมโดยรอบว่า 

ควรทำ�การเกษตรอย่างไรให้คุ้มค่าและรบกวน

ธรรมชาติให้น้อยที่สุด คริส เพอร์ลีย์ (Chris 

Perley) นักวิจัยด้านความย่ังยืนประจำ�มหาวิทยาลัย

โอทาโกและผู้ให้คำ�ปรึกษาได้แสดงความคิดเห็น

ต่อความสำ�เร็จของโครงการน้ีไวว้า่ “บางคนเรียก

สิ่งนี้ว่าการทำ�ตามระบบนิเวศ แต่คุณควรคิดว่า

มันคือของขวัญจากโลก เพราะเมื่อคุณสร้าง 

ความสมบูรณ์ให้เกิดข้ึนบนพื้นดืน สิ่งดี ๆ อีก

มากมายจะเกิดข้ึนตามมา อย่างเช่น น้ำ�ที่ใส

สะอาด แมลงท่ีเข้ามาผสมเกสรให้พืชพันธ์ุต่าง ๆ 

รวมไปถงึสขุภาวะของคณุเอง คณุจะสามารถลด

ต้นทุนและเวลาในการผลิต แบกรับความเสี่ยง

น้อยลง เพราะสามารถปรับตัวไปกบัธรรมชาติได้

ดีข้ึน นอกจากจะทำ�ให้ได้ผลผลิตที่สูงข้ึนแล้ว  

คุณยังรักษาสิ่งแวดล้อมได้ด้วย”

	 การใสใ่จกบัอะไรสกัอยา่งอยา่งแทจ้ริงนำ�มา

ซ่ึงผลตอบแทนท่ีดีกว่าเสมอ เกษตรกรชาวกีวีก็ได้รับ

สิง่น้ีเช่นกนั เพราะแนวทางการทำ�การเกษตรแบบ

ยั่งยืนปูทางให้พวกเขาได้เก็บเกี่ยวผลผลิตแบบ 

“พรีเมียม” ที่สามารถเพิ่มมูลค่าให้กับสินค้า

ทางการเกษตรแซงหน้าประเทศเกษตรกรรม 

เจ้าไหน ๆ  ยกตัวอย่างเช่น แบรนด์กีวีเซสปรี (Zespri) 

ที่ตัง้ราคาได้สูงกว่ากีวีท่ัวไปถึง 2 เท่า เพราะสามารถ

เล่าเรื่องราวความพิเศษของกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูก

กวีใีนสวนออร์แกนิกคณุภาพสงู ใหค้วามพถีิพถัิน

กับทุกขั้นตอนการดูแล เก็บเกี่ยว และการขนส่ง

จนถงึมอืผูบ้ริโภค โดยมลูคา่การสง่ออกกวีเีซสปรี

ในปี 2019 เจ้าเดียว สามารถสร้างรายได้ให้

ประเทศได้ถึง 3 พันล้านเหรียญนิวซีแลนด์ หรือ

สินค้าจากนักธุรกิจรุ่นใหม่อยา่ง Spring Sheep 

Milk ที่ได้รับการระดมทุนจากภาครัฐไปกว่า 30 

ลา้นเหรียญนิวซแีลนด ์กส็ามารถสร้างผลติภณัฑ์

นมแกะแลคโตสฟรีเกรดพรีเมียมที่ให้แคลเซียม

และวิตามินสูงกว่านมวัวทั่วไป ผลิตภัณฑ์ที่ได้ 

ยังมาจากฟาร์มแกะที่เป็นมิตรกับผู้เลี้ยงและ 

ส่ิงแวดล้อม น่ีก็เป็นอีกหน่ึงแบรนด์น้องใหม่มาแรง

ของนิวซีแลนด์ที่น่าจับตามองเช่นกัน   

 

Invest in Soil 
สำ�นวนที่ว่า “The grass is always greener on 

the other side of the fence.” (หญ้าอีกฝั่งรั้ว 

ดูเขียวกว่าเสมอ) น่าจะใช้ได้ดีกับนิวซีแลนด์  

แต่ในแง่น้ีนิวซีแลนด์ไม่ได้แข่งเขียวกับใคร

นอกจากตัวเอง เพราะเม่ือไม่นานที่ผ่านมา  

ทางรัฐบาลไดทุ้ม่งบประมาณถงึ 1 พนัลา้นเหรียญ

นิวซแีลนดใ์นการลงทนุช่วยเหลอืเกษตรกรชาวกีวี

เพื่อพลิกฟื้นที่ดินทำ�กินให้เขียวสดและสะอาด 

กว่าเก่า รวมทั้งยังต้องเป็นมิตรกับธรรมชาติ

มากกว่าเดิม
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	 การเกษตรทีรั่ฐบาลร่วมลงทนุน้ีมช่ืีอเรียกวา่ 

“เกษตรกรรมแบบฟื้นฟู (Regenerat ive  

Agriculture)” เป็นระบบการเกษตรท่ีให้ความสำ�คัญ

กับการเพ่ิมความอุดมสมบูรณ์ของระบบชีวภาพ

ในดิน เพื่อให้ดินสามารถกักเก็บคาร์บอนได้

มากกว่า ซ่ึงจะช่วยลดการปล่อยก๊าซเรือนกระจกได้ 

และเมือ่ดนิดก็ีสง่ผลใหเ้กดิการเพาะปลกูพชืผลที่

หลากหลาย ช่วยทำ�ให้ระบบนิเวศสมบูรณ์และ

เพ่ิมคุณภาพของผลผลิต นำ�ไปสู่การทำ�เกษตรกรรม

ที่ยั่งยืน นิโคล มาสเตอร์ส (Nicole Masters)  

ผู้เช่ียวชาญด้านดินและผู้ให้คำ�ปรึกษาเกษตรกร

เล่าให้ฟังว่า ดินจำ�นวนเพียงหนึ่งช้อนชาอัดแน่น

ไปดว้ยจลุนิทรียห์ลายพนัลา้นชนิด ซึง่เปน็ตัวแทน

ของสิ่งมีชีวิตหลายพันสปีชีส์ และส่วนมาก 

นักวิทยาศาสตร์ก็ยังไม่รู้จัก แต่ทุกปี นิวซีแลนด์

สญูเสียดนิเปน็จำ�นวนไมต่่ำ�กวา่ 192 ลา้นตันจาก

การทำ�ปศุสัตว์ ดังนั้นวัตถุดิบที่ประเทศอาจต้อง

นำ�เข้ามากท่ีสุด อาจจะเป็นการซ้ือดินมาจากท่ีอ่ืน 

และเพ่ือป้องกันไม่ให้เกิดปัญหาน้ี การทำ�เกษตรกรรม

แบบ “แคร์ดิน” อาจเป็นทางออก

	 “ผมไม่ได้มองว่าดินทำ�หน้าท่ีช่วยยึดพืชพรรณ

ให้เติบโตเท่าน้ัน แต่เมื่อผมเห็นดิน มันเหมือน 

ผมเห็นระบบนิเวศทั้งหมด แทนที่ผมจะปลูกพืช

และบำ�รุงใหม้นัเตบิโต ตอนน้ีผมกำ�ลงัปลกูดนิให้

แข็งแรงแทน เพราะเมื่อสุขภาพดินดี มันก็จะทำ�

หน้าที่ เป็นแหล่งอาหารช้ันเยี่ยมให้กับพืช”  

ทิม รัทเธอร์ฟอร์ด (Tim Rutherford) เจ้าของไร่

รุ่นที่ 4 บนพื้นที่ขนาดกว่า 34,000 ไร่ในเมือง 

ทาร์รัสกล่าว แต่เดิมเขาและครอบครัวเคยทำ�

เกษตรเชิงเดี่ยวที่ต้องใช้สารเคมีกำ�จัดวัชพืช รวมทั้งใช้ปุ๋ยและยาฆ่าแมลง แต่เมื่อรัทเธอร์ฟอร์ดมี

ครอบครัวและลูกน้อย เขาก็เริ่มคิดถึงอนาคตของลูกหลาน และอยากสร้างผลผลิตที่ปลอดภัย 

ต่อผู้บริโภค รัทเธอร์ฟอร์ดจึงศึกษาการเกษตรแบบฟื้นฟูที่ต้องลงทุนกับการดูแลดินเป็นพิเศษ 

	 ในปีแรกเขาหยุดการใช้ปุ๋ยไนโตรเจนสังเคราะห์และหันมาใช้ปุ๋ยชีวภาพที่ช่วยเพิ่มคาร์บอน

และสารอาหารให้แก่ดิน และพบว่า เขาสามารถปลูกหญ้าและต้นโคลเวอร์ได้มากข้ึนกว่าเดิม 

อีกทั้งการดูแลดินให้สามารถกักเก็บความชุ่มช้ืนได้มากข้ึนยังช่วยลดการใช้น้ำ�และช่วยให้พืชทน

ความแล้งได้ดีขึ้นอีกด้วย นอกจากนี้ รัทเธอร์ฟอร์ดยังเปลี่ยนวิธีการเลี้ยงวัวและแกะ จากเดิมที่

เคยปล่อยให้พวกมันเล็มหญ้าในทุ่งกว้างนานเป็นเดือนจนหญ้าพวกน้ันไม่เหลือแม้กระทั่งราก  

เขาก็เวียนย้ายวัวและแกะไปกินหญ้าและพืชชนิดอื่น ๆ ที่ปลูกแซมไว้ในทุ่งที่มีขนาดเล็กลง และ

ให้พวกมันช่วยเหยียบย่ำ�ต้นพืชเล็ก ๆ  ลงในดินพร้อม ๆ  กับมูลของพวกมัน ส่ิงน้ีได้กลายเป็นปุ๋ยคอก

ชั้นดีที่ผสมลงไปในพื้นดินของเขานั่นเอง

 

Farmers Grow Rich
อาจเรียกได้ว่าภาคเกษตรกรรมคือฟันเฟืองสำ�คัญที่สุดในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของนิวซีแลนด์ 

ก็ว่าได้ เพราะแต่ละปี ชาวกีวีส่งออกสินค้าเกษตรอย่างผลิตภัณฑ์นม เน้ือสัตว์ ขนสัตว์ ผลไม้ ฯลฯ 

เป็นจำ�นวนไม่ต่ำ�กว่า 46 พันล้านเหรียญนิวซีแลนด์ หรือคิดเป็นเกือบร้อยละ 80 ของสินค้าส่งออก

ทั้งหมด นอกจากภาครัฐจะช่วยเหลือด้านการสร้างแบรนด์สินค้าเกษตรเกรดพรีเมียมจาก 

ภาพลกัษณ์ประเทศทีม่ธีรรมชาติบริสทุธิแ์ลว้ รัฐบาลยงัใหก้ารช่วยเหลอืและผลกัดนัธุรกจิรายยอ่ย

ทีต่อ้งการทำ�ธรุกจิสง่ออกเกีย่วกบัอาหารและเคร่ืองดืม่ในโครงการทีเ่รียกว่า “New Zealand Food 

Innovation Network (NZFIN)” รวมถงึวิธีการจดัการของภาคเกษตรกรรมแบบสหกรณ์ทีแ่ข็งแกร่ง 

ยังช่วยคืนกำ�ไรกลับสู่เกษตรกรได้แบบเต็มเม็ดเต็มหน่วย ชาวไร่ชาวสวนของที่น่ีจะถือหุ้น 

ตามสัดส่วนที่ตนเองผลิตได้กับสหกรณ์ที่เป็นสมาชิก และจะได้รับเงินปันผลเมื่อสหกรณ์มีกำ�ไร 

โดยสหกรณ์เกษตร 30 แห่งที่ใหญ่ที่สุดในนิวซีแลนด์สามารถสร้างรายได้ให้กับประเทศคิดเป็น 

17.5% ของจีดีพีของประเทศเลยทีเดียว
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Blend in with Nature  
แนน่อนวา่การทำ�ฟาร์มทีพ่ถิพีถินัและลงลกึไปถงึการฟืน้ฟสูขุภาพดนิ สร้างข้ันตอนการทำ�งานทีซ่บัซอ้น

และใช้เวลามากกว่า แต่ดูเหมือนว่าการเปลี่ยนมาทำ�เกษตรแบบน้ีน่าจะคุ้มค่าในระยะยาว  

เมื่อสถาบันวิจัย Manaaki Whenua - Landcare Research เร่ิมต้นเก็บข้อมูลคุณภาพดินเพื่อ 

เปรียบเทียบระหว่าง 6 ฟาร์มท่ีทำ�เกษตรแบบฟ้ืนฟู และอีก 6 ฟาร์มท่ีทำ�เกษตรแบบด้ังเดิมในเขตโอทาโก

และเซาธ์แลนด์ ผลการสำ�รวจพบว่า ดินในฟาร์มเกษตรฟื้นฟูสามารถกักเก็บคาร์บอนได้มากกว่าฟาร์ม

เกษตรดัง้เดมิ และเมือ่ดนิกกัเกบ็คาร์บอนไดม้ากกวา่เดมิ กห็มายความวา่มนัจะสามารถเกบ็สารอาหาร

และน้ำ�ให้พืชได้ดีข้ึนน่ันเอง อย่างไรก็ตาม การศึกษาน้ีเป็นเพียงผลการศึกษาข้ันต้นและทางสถาบัน

กำ�ลังอยู่ในระหว่างการศึกษาเพื่อหาแนวทางและวางกรอบการทำ�เกษตรแบบฟื้นฟูในนิวซีแลนด์ต่อไป

	 ระหว่างรอผลการศึกษาทางวิทยาศาตร์ มาสเตอร์สผู้เช่ียวชาญเร่ืองดินให้ความคิดเห็นในเร่ืองน้ี

ไว้ว่า การทำ�การเกษตรแบบฟื้นฟูจะช่วยฟื้นความมั่นใจให้เกษตรกรว่าพวกเขาสามารถพึ่งพาตัวเองได้ 

โดยเธอเช่ือวา่การเปลีย่นมายดเ์ซต็ทีพ่ยายามควบคมุพืน้ที ่เปน็ทำ�งานร่วมกบัธรรมชาต ิคอืหนทางของ

การทำ�ฟาร์มทีม่คีวามสขุ พรอ้ม ๆ  ไปกับการไดส้ร้างผลผลติทีด่ต่ีอผูบ้ริโภคและเปน็มติรกบัสิง่แวดลอ้ม

มากกว่าด้วยเช่นกัน “สำ�หรับฉัน คำ�จำ�กัดความของเกษตรแบบฟื้นฟูเหมือนกับการถามว่า ‘คุณเห็น

โลกนี้อย่างไร’ คุณเห็นว่าโลกต้องถูกควบคุม เข่นฆ่า หรือครอบครอง หรือคุณเห็นว่าโลกนี้จะดีขึ้นได้

หากคุณสงสัยและลองตั้งคำ�ถาม” มาสเตอร์สกล่าว 

ที่มา : บทความ “Farming for our future” โดย Dave Hansford จาก nzgeo.com / บทความ “Regeneration” โดย 
Kate Evans จาก nzgeo.com / บทความ “The New Zealand Model และ ความเป็นเลิศทางด้านเกษตรกรรม” โดย ฟูอาด้ี 
พิศสุวรรณ จาก thaipublica.org / calmthefarm.nz / nzstory.govt.nz

Clam the Farm
โปรเจ็กต์น่าจับตามองของ Toha  

สตาร์ตอัพสายการลงทุนเพื่อฟื้นฟู

สภาพแวดล้อม โครงการ Clam 

the Farm จะช่วยเกษตรกรเปลี่ยน

การทำ�เกษตรกรรมแบบดั้งเดิมให้

เป็นเกษตรกรรมแบบฟื้นฟู โดย 

ต้ังเป้าหมายท่ีจะเปล่ียนการทำ�

เกษตรแนวใหม่น้ีให้ได้ร้อยละ 30 

ภายในปี 2025 โดยทางโครงการจะ

ข้อมูลจากองค์กรด้านสิ่งแวดล้อม 

ของนิวซีแลนด์รายงานว่า ท่ีดินเพ่ือ

เกษตรกรรมของนิวซีแลนด์มีจำ�นวน

มากถึง 86 ล้านไร่ หรือเกือบครึ่งหนึ่ง

ข อ งพื้ น ที่ ทั้ ง ห มดขอ งป ร ะ เ ทศ 

(นิวซีแลนด์มีพื้นที่ประมาณ 167  

ล้านไร่) แบ่งเป็นการเกษตรแต่ละ

ประเภทได้ดังนี้

พื้นที่ทำ�ปศุสัตว์
ประเภทแกะและวัว

 44%

พื้นที่ทำ�ฟาร์มโคนม
 21%

พื้นที่พืชสวน
และผลไม้

 15%

พื้นที่พืชไร่
 5%

พื้นที่ทำ�ปศุสัตว์ผสม
 6%

พื้นที่
ทำ�เกษตรกรรมอื่นๆ

 9%

ให้ความรู้และช่วยวางแผนกับเจ้าของฟาร์มแต่ละรายว่าควรเลือกปลูกอะไรบ้าง ควรวางระบบ

ชลประทานและฟืน้ฟสูภาพดินอย่างไร ตามขอ้มลูทีไ่ด้มาจากการศกึษาพื้นทีน่ัน้ ๆ  อยา่งละเอยีด 

รวมท้ังยังช่วยจับคู่เกษตรกรกับนักลงทุนเพ่ือสร้างเกษตรกรรมแบบฟืน้ฟูใหเ้กิดข้ึนอยา่งเป็นรูปธรรม

	 ตัวอย่างฟาร์มท่ีเข้าร่วมโครงการท่ีน่าสนใจคือ ฟาร์มโคนมออร์แกนิกของครอบครัวรัสเซลล์ 

และชาร์ลอตต์ ฮีลด์ (Russell & Charlotte Heald) ที่พบว่าการเปลี่ยนมาทำ�เกษตรกรรมแบบฟื้นฟู

ช่วยใหทุ้ง่หญา้ทีเ่ลีย้งววัเตบิโตเร็วข้ึน ตน้ทนุการผลติลดลง ช่วยสร้างผลกำ�ไรไดม้ากข้ึน ครอบครัว

ของเขามีสุขภาวะที่ดีขึ้น รวมทั้งวัวและลูกจ้างยังมีความเครียดน้อยลง ครอบครัวฮีลด์ยังปลูกพืช

เลี้ยงวัวไว้มากขึ้นกว่า 9 สายพันธุ์ นอกเหนือจากหญ้าก็มีพืชตระกูลถั่วและสมุนไพรเพื่อให้วัวได้

รับสารอาหารที่หลากหลาย “พวกเราเรียกทุ่งหญ้าน้ีว่าสลัดสำ�หรับวัว เพราะถ้าเทียบกับมนุษย์  

เราก็ไม่ได้กินส่ิงเดียวตลอด วัวเองก็เหมือนกัน พวกมันรู้ได้ด้วยสัญชาตญาณว่าควรจะเลือกกินอะไร” 

ชาร์ลอตต์กล่าว
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The Creative : มุมมองของนักคิด

ถึงแม้หลายคนอาจรู้สึกว่าละแวกบ้านของตัวเอง โดยเฉพาะถ้าใครมีบ้านต้ังอยู่ในเมืองหลวงอย่างกรุงเทพฯ จะดูไร้เสน่ห ์
ไม่น่ามอง แถมยังขาดระเบียบและความสวยงามแบบสุด ๆ แต่หากมีใครมาบอกว่า หลาย ๆ ส่วนของเมืองหลวงแห่งน้ียังคงไว้
ซึ่งเรื่องราว เรื่องเล่า และเสน่ห์ที่น่าสนใจ เราจะเกิดคำ�ถามในใจอย่างไรหรือไม่
	  

โครงการ Newness ที่กำ�ลังจะเกิดขึ้นในเทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ 2564 หรือ Bangkok Design Week 2021 ภายใต้ธีม “Resurgence of Possibilities 

ก้าวต่อไปสู่ความเป็นไปได้ใหม่” ในวันที่ 8-16 พฤษภาคม 2564 นี้ ณ พื้นที่ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy District) ที่กระจายตัวทั่วกรุงเทพฯ 

อาทิ เจริญกรุง-ทรงวาด สามย่าน อารีย์-ประดิพัทธ์ และทองหล่อ-เอกมัย โดยความคิดริเริ่มของสองกลุ่มคนรุ่นใหม่ ได้แก่ กลุ่ม Photon ที่ประกอบด้วย 

ธนพล พิมพ์ผิว (เดียร์) ธนัชชา เขียวเกิด (ดรีม) และธีรพันธุ์ คงพิเชฐกุล (ท็อป) และกลุ่ม Digital Picnic ที่มีวรวัฒน์ ขจิตวิชยานุกูล (เต๊) และ ธนพล 

จตุรงค์ธวัชชัย (บิ๊ก) จึงเกิดข้ึนเพื่อตอบคำ�ถามดังกล่าว และยังบอกให้เรารู้อีกว่า แท้จริง ภูมิทัศน์หรือภูมิศาสตร์ของกรุงเทพฯ นั้น ยังมีอีกหลายสิ่งให้ 

ค้นพบ หากเรายอมเปิดใจ ที่สำ�คัญเราอาจเป็นส่วนหนึ่งที่สำ�คัญในการสร้างภูมิทัศน์ใหม่ที่เราอยากได้ด้วยตัวของเราเอง

เรื่อง : พัชรินทร์ พัฒนาบุญไพบูลย์ I ภาพ : สุรเชษฐ์ โสภารัตนดิลก

NEWNESS
เม่ือความออริจินัลถูกเล่าด้วยวิธีการของคนรุ่นใหม่

จากซ้ายไปขวา : วรวัฒน์ ขจิตวิชยานุกูล (เต๊), ธนพล จตุรงค์ธวัชชัย (บ๊ิก), ธีรพันธ์ุ คงพิเชฐกุล (ท็อป), ธนพล พิมพ์ผิว (เดียร์) และ ธนัชชา เขียวเกิด (ดรีม)
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ที่มาที่ไปของโปรเจ็กต์ Newness เป็นมาอย่างไร
ดรีม : เริ่มจากการที่พวกเราได้มีโอกาสไปร่วมงาน Bangkok Design Week 

2020 เม่ือปีท่ีแล้ว โดยไปในฐานะผู้ร่วมจัดแสดงงาน ซ่ึงเราก็ประทับใจในงาน

และพื้นที่จัดงานย่านเจริญกรุง พอมาปีนี้ก็มีโอกาสได้ร่วมในเทศกาลฯ อีก 

เราก็เลยเริ่มสำ�รวจว่าในพื้นที่มีอะไรน่าสนใจ มีอะไรที่ยังขาดหายอยู่ แล้วก็

เห็นว่าคนท่ีเขาไปงาน เขายังเข้าไม่ถึงพ้ืนท่ีขนาดน้ัน คือยังไม่ได้รับรู้ว่าจริง ๆ 

ในพื้นที่ที่จัดงานแต่ละแห่งมีอะไรออกไปอีกเท่าไร มีร้านอาหารอะไรบ้าง 

มร้ีานเกา่แกร้่านไหนหรือธุรกจิอะไรทีย่งัหลงเหลอือยู ่เพราะสว่นมากกจ็ะไป

แค่ไปเท่ียวงาน ไปดูงานของศิลปินต่าง ๆ  แล้วก็กลับบ้าน ซ่ึงตรงน้ีเราอยากให้

เขาได้เข้าใจพื้นที่จริง ๆ และได้รู้จักกับพื้นที่มากกว่านี้ เลยเกิดเป็นไอเดีย

อยากทำ�โปรเจ็กต์ Newness เพื่อกระจายความรู้และข้อมูลต่าง ๆ เกี่ยวกับ

พื้นที่ให้คนที่มาร่วมงานได้เข้าใจมากขึ้น

ทำ�ไมประเด็นเรื่องพื้นที่ถึงเป็นประเด็นที่เราสนใจอยากเล่า
ดรีม : มันเริ่มง่ายมากเลย คือตอนนั้นเราเข้าไปทำ�งานในพื้นที่ ก็ใช้เวลาอยู่

หลายวันในย่านน้ัน ก็คืออยากหาของกินอร่อย ๆ แถวน้ัน แล้วก็มีการเสิร์ช 

นู่นน่ีท่ีทำ�ให้เราเจอร้านใหม่ ๆ เจอร้านท่ีเราไม่เคยเห็น ไม่รู้จัก บางร้านก็อยู่ 

ในซอยในซอกเล็ก ๆ แต่มันอร่อย มันมีเสน่ห์ เราก็เลยรู้สึกว่าอยากเอาส่ิงน้ี

มาบอกต่อ ว่าในพื้นที่มันมีอีกหลายอย่างเลยนะที่ให้คุณเข้าไปสัมผัสได้ 

นอกจากน้ันก็เป็นเร่ืองของบรรยากาศด้วยค่ะ เพราะที่น่ียังมีความน่ารัก  

เปน็บรรยากาศทีเ่ราหาไมค่อ่ยไดใ้นเมอืง อยา่งการทีเ่รายงัเหน็คนสงูอายเุขา

มานั่งคุยกัน มานั่งเล่นหมากฮอส มานั่งร้องคาราโอเกะกัน คือมันยังมีมุม

น่ารัก ๆ ที่เราอยากให้คนเข้าไปถึงตรงนั้นและเข้าไปเห็นด้วยตาตัวเอง

จากความสนใจอยากจะบอกต่อเรื่องราวของย่าน แล้วมัน
กลายมาเป็น Newness ได้ยังไง
ดรีม : ช่ือ Newness เป็นช่ือท่ีไม่ได้มีความหมายซับซ้อนอะไรมากค่ะ เราแค่

คิดว่าเราอยากจะนำ�เสนอพื้นที่นี้ในรูปแบบใหม่ ๆ ที่สามารถดึงความเป็น

เอกลักษณ์และความเป็นออริจินัลมานำ�เสนอในรูปแบบใหม่ ก็เลยพูดกันออกมา

เล่น ๆ  ว่า ถ้ามันเป็นแบบ New Original มันจะเวิร์กไหม คือเป็นความใหม่

ที่ยังอยู่ในความออริจินัลอยู่ แล้วก็เลยคิดถึงคำ�ว่า Newness ขึ้นมา

	 ซ่ึงวิธีการท่ีเราวางแผนไว้ เราจะเร่ิมจากการวางแลนด์มาร์กในแต่ละจุด 

ไว้ก่อน เพราะอยากให้เห็นว่าในแต่ละจุดท่ีเราเลือกไว้มีอะไรบ้าง คาแรกเตอร์

ของแต่ละจุดเป็นยังไง ส่วนวิธีการที่เราจะเล่า ก็อยากจะเล่าผ่านเคร่ืองมือใหม่ ๆ 

ที่เหมาะกับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นคนรุ่นใหม่ด้วย ก็เลยมาถึงแพลตฟอร์ม

ออนไลน์ในลักษณะแผนท่ีหรือการกำ�หนดจุดบอกตำ�แหน่งต่าง ๆ ในรูปแบบ 

ออนไลน์ผ่านโทรศัพท์มือถือ พอมาถึงตรงนี้เราก็ติดต่อไปที่คุณบิ๊กกับคุณเต๊

ของทาง Digital Picnic ที่มีความเชี่ยวชาญด้านนี้อยู่แล้ว ก็ไปขายไอเดีย

ของเราให้เขาฟังว่าเราอยากจะทำ�แบบนี้นะ อยากให้คนได้สำ�รวจพื้นที่ผ่าน

แพลตฟอร์มที่เป็นออนไลน์ มีลักษณะเป็นเหมือนแผนที่เสมือนจริง ซึ่งทั้งคู่

ก็สนใจที่จะมาร่วมกับเรา

ทำ�ไมถึงคดิวา่แพลตฟอร์มใช้ในการสำ�รวจย่านต้องเปน็แผนที ่
ไม่เป็นเครื่องมืออื่น
บิ๊ก : คือมันค่อนข้างตรงไปตรงมานะครับ จริง ๆ พวกเราเคยเดินงาน

เฟสติวัลต่าง ๆ ท้ังในประเทศหรือต่างประเทศกันอยู่แล้ว ซ่ึงงานในลักษณะน้ี 

พื้นที่ในการจัดงานมันค่อนข้างจะใหญ่ และต้องใช้การเดินในการสำ�รวจ 

ดูงานนิดหน่ึง ซึ่งปกติเขาก็จะแจกแผนที่กันเป็นปกติ แต่ประเด็นคือ 

ด้วยความท่ีพ้ืนท่ีมันใหญ่ ก็อาจทำ�ให้คนท่ีมาดูงานบางคนเขาเร่ิมต้นเดินไม่ถูก 

ถ้ามางาน Bangkok Design Week ปีก่อน ๆ  เราก็อาจจะเห็นคนที่มาเขาเร่ิมจาก

จุดที่เป็นอาคารไปรษณีย์กลาง หรือบางคนอาจจะเร่ิมเดินจากฝั่งบางรัก 

บางคนไปเร่ิมจากตลาดน้อยมาเลยกม็ ีซึง่ผมมองวา่จดุเร่ิมตน้ของแตล่ะคน

ไม่ได้เหมือนกันเลย แล้วตัวเทศกาลฯ เองก็ไม่ได้กำ�หนดว่าคุณจะต้องมา 

ตรงน้ีก่อน แล้วค่อยตามด้วยดูโน่นนี่น่ัน มันฟรีสไตล์ อยากจะเดินชม 

ช้ินงานจากจดุไหน ทีไ่หน หรือจะเดนิแคต่รงน้ีแลว้กลบักไ็ด ้แตก่อ็าจจะเปน็

ปัญหานิดหน่อยที่บางคนรู้สึกว่าดูงานได้ไม่ทั่ว เพราะไม่รู้ว่าจะต้องไปยังไง

จากจุดหนึ่งไปอีกจุดหนึ่ง อีกอย่างก็คือการแจกแม็ปที่เป็นกระดาษ ก็ไม่ได้

สามารถแจกให้ได้ทั่วทุกที่หรือทุกคน 

เพราะส่วนใหญ่เวลาแจกแผนที่งานคือคุณก็ต้องมาที่  
จุดลงทะเบียนก่อน
บ๊ิก : ใช่ครับ ซ่ึงถ้ามันมีเคร่ืองมือหรือแอพพลิเคชันท่ีช่วยแก้ไขปัญหาตรงน้ีได้ 

ก็น่าจะดี คือคุณอยู่ตรงไหนก็ได้ คุณแค่สแกนแล้วดาวน์โหลดแผนที่ 

กส็ามารถรู้ไดท้นัทวีา่มอีะไรบา้ง ตรงจดุไหนบา้ง เพราะวา่ลา่สดุผมไดเ้ข้าไป

ทำ�งานในพ้ืนท่ี ผมก็พบว่าในช่วง 10-20 วันท่ีอยู่ตรงน้ัน จะมีคนมาถามผมตลอด

ว่ามีแม็ปไหม ตรงน้ีไปยังไง ตรงน้ีอยู่ตรงไหน ผมก็ต้องตอบคำ�ถามเดิมซ้ำ� ๆ   

แทบทุกวัน การพัฒนาแอพฯ ในโปรเจ็กต์ Newness น้ีมันก็เลยน่าจะแก้ปัญหาได้ 

ช่วยให้คนที่มางานกดดูแม็ปได้เลย แล้วเรายังเพิ่มลูกเล่นที่สามารถพาเขา

ไปได้ต่อเน่ือง ช่วยให้การเดินดูงานมันลื่นไหล คนก็จะอินกับงานมากข้ึน 

ได้ดูครบสิ่งที่เราอยากจะเล่ามากขึ้น เพราะไม่งั้นเขาก็อาจจะไปจุด A ก่อน 

แต่จริง ๆ แล้วเราดีไซน์ไว้ว่าควรจะไปจุด B ก่อนและต่อด้วยจุด C แล้วค่อย A 

แต่เขาอาจจะไปแค่จุด A แล้วกลับ หรือไปจุด A แล้วกระโดดไปจุด D ซึ่ง

อาจจะทำ�ใหไ้มเ่ข้าใจคอนเทนตข์องงานทีเ่ราออกแบบไว ้หรือเก็บงานไมค่รบ

ทุกจุดอย่างที่ตั้งใจ ถ้ามีแอพฯ นี้ก็จะช่วยได้ในระดับหนึ่งเลย

แต่การทำ�แผนที่ ใ ห้อยู่ในรูปแบบของแอพพลิเคชันก็มี 
ข้อจำ�กัด
บิ๊ก : ก็นิดหนึ่งครับ คือมันจะต่างจากการเข้าไปดูในเว็บไซต์ตรงที่มันต้อง

ดาวน์โหลดครับ อาจจะเข้าไปกินพื้นที่ของยูสเซอร์บ้าง แต่การเป็นแอพฯ 

มันกส็ามารถใสล่กูเลน่ทีม่นัน่าสนใจ แบบทีเ่ราต้องการจะแกป้ญัหาหรอืเลา่

เพิ่มได้ด้วย คืออย่างแรก เขาต้องรู้ว่ามันมีอะไรต่อที่เป็นจุดที่ใกล้ เพราะ

ปกติเวลาคนเดินก็จะคิดว่าฉันอยู่ตรงนี้ ที่ที่ใกล้ที่สุดที่ฉันจะเดินไปถึงคือจุด

ไหน ซึ่งเราก็ทำ�ให้สามารถคลิกดูจุดที่ใกล้พร้อมข้อมูลคร่าว ๆ ว่าจุดที่อยู่

ใกล้นั้นจัดแสดงอะไร น่าสนใจไหม คือสามารถเลือกและตัดสินใจได้เลยว่า

จะไปหรือไม่ไป  
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เต๊ : นอกจากที่จะเป็นแม็ปของงานแล้ว เราก็ยังดีไซน์วิธีการเล่าเรื่องพื้นที่

จัดงานผ่านเทคโนโลยี AR ท่ีคนดูงานจะสามารถใช้มือถือมาส่องแล้วมองเห็น

ความเซอร์ไพรส์ต่าง ๆ  ท่ีเราออกแบบไว้โดยอิงกับประวัติศาสตร์และบรรยากาศ

ของพื้นที่รอบ ๆ เช่น ความเป็นย่านเก่าแก่ หรือความเป็นจีน เพื่อให้คนได้

มีปฏิสัมพันธ์ที่สนุกขึ้นกับพื้นที่ในย่าน แล้วก็สามารถถ่ายรูปแชร์ลงโซเชียล 

มีเดียได้ทันที ซึ่งมันมีผลดีกับงานด้วย เป็นเหมือนการบอกต่อไปอีกว่า 

ในงานนี้มันมีอะไรที่น่าสนใจให้มาดูกันบ้าง 

ในส่วนของการออกแบบคอนเทนต์ที่ต้องการนำ�เสนอ 
เป็นยังไงบ้าง
ดรีม : คอนเซ็ปต์หลักของโปรเจ็กต์ Newness จริง ๆ มันประกอบไปด้วย 

3 สิ่งหลักคือ การมา Explore คือมาค้นพบความน่าสนใจของย่าน สัมผัส

ประสบการณ์ของพ้ืนท่ีท่ีจัดงานในส่วนท่ีคุณยังไม่เคยรู้ พอได้พบแล้วก็จะต้อง 

Connect คือรู้สึกเช่ือมโยงกับพื้นที่ที่อาจจะไม่คุ้นเคยหรือยังไม่เคยรู้จัก 

ในมุมมองแบบน้ีมาก่อน และสุดท้ายคือความรู้สึกอยากรักษาเอาไว้ หรือ 

Preserve เก็บเรื่องราวดี ๆ และรักษาให้อยู่คู่กับพื้นที่ต่อไปนาน ๆ 

	 โดยในส่วนงานของ Photon ตอนแรกเราคิดไว้ว่าอยากให้คนได้สำ�รวจ

แลว้กใ็หเ้รียนรู้พืน้ผา่นเครือ่งมอืหน่ึง ทางเรากค็ดิอยากใหเ้ปน็กิจกรรมทีค่น

สามารถเข้ามามีประสบการณ์ร่วมสนุก ๆ ได้ อยา่งที่บอกวา่ตอนแรกเรา

พยายามดึงคาแรกเตอร์ของพ้ืนท่ีแต่ละจุดออกมาก่อน ว่าเราอยากจะเล่าอะไร

ในจดุตา่ง ๆ  แลว้กม็าคดิถงึการทำ�เคร่ืองจำ�หน่ายสนิคา้อตัโนมตั ิ(Vending 

Machine) ไปตั้งในพื้นที่ เพราะเรารู้สึกว่าตู้พวกน้ีอยู่คู่กับคนเรามาตั้งแต่

สมัยท่ียังเป็นแอนาล็อกจนมาถึงยุคดิจิทัล ก็ยังมีตู้จำ�หน่ายสินค้าอัตโนมัติอยู่ 

แต่มันก็มีการปรับเปล่ียนดีไซน์หรือเทคโนโลยีไปเร่ือย ๆ   ก็ได้ไอเดียจากจุดน้ัน

เอามาปรับเป็นกิจกรรมที่มันสนุกข้ึน คือเป็นเหมือนตู้กดให้เขามากดรหัส 

ตอบคำ�ถาม แล้วก็รับของที่เป็นเหมือนกาชาปองไป ซ่ึงในน้ันก็จะมีข้อมูลเล็ก ๆ 

เกี่ยวกับพ้ืนที่แต่ละจุดในยา่นให้เป็นเหมือนของที่ระลึกของงาน เหมือนกับ

คุ้กกี้เสี่ยงทาย เปิดมาก็จะได้ข้อความสั้น ๆ ที่จะเล่าต่อว่าในพื้นที่น้ีมันมี

อะไรอีกบ้างท่ีน่าสนใจ จากน้ันเราก็จะมีเหมือนโฟโต้บูธท่ีเราดีไซน์ให้ถ่ายรูปได้ 

เช็กอนิได ้และแชร์ได ้คอือยากใหม้นัเรียงไปเปน็ไทม์ไลน์ จากยคุแอนาลอ็ก

ไปสูด่จิทิลั ไดส้มัผสักบัข้าวของแบบแอนาลอ็ก แตเ่ราบนัทกึและบอกตอ่มนั

บนแพลตฟอร์มออนไลน์

ข้อดีของการใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยเล่าเรื่องย่านคืออะไร
ท็อป : จริง ๆ เทคโนโลยีท่ีเราใช้ก็เป็นเทคโนโลยีง่าย ๆ ท่ีคนท่ัวไปเข้าถึงได้

อย่างการทำ�แม็ปหรือการทำ� AR ซึ่งผมมองการใช้เทคโนโลยีช่วยสร้าง

ภาพเสมือนจริงในพื้นที่จริงมันจะช่วยแก้ปัญหาเร่ืองการจัดการพื้นที่ได้ 

อย่างการนำ�เอาอะไรไปตั้ง ไปติด ใกล้ ๆ บ้านของชาวบ้านหรือในชุมชน 

ซึ่งน่าจะมีปัญหามากกว่าทั้งในเรื่องของการบดบังทัศนียภาพ หรือการดูแล

รักษาให้มันอยู่ในสภาพดีตลอดเวลา แต่พอมันเป็น AR มันก็ง่ายขึ้น โอเค

เราไม่ได้ยุ่งกับของ ๆ  เขานะ ไม่ได้อยู่ดี ๆ  ก็ไปยัดใส่ในพ้ืนท่ีของเขา ผมก็เลย

มองว่ามันเป็นข้อดีที่จะทำ�ให้เราทำ�งานง่ายข้ึนแล้วคนก็อาจจะสนุกข้ึนกับ 

วิธีการที่จะมีปฏิสัมพันธ์กับพื้นที่จริงที่แตกต่างไป 

การหยิบเอาขอ้มูลเชงิประวตัศิาสตรข์องย่านมาเลา่ให้ถกูตอ้ง
และถูกใจทั้งคนรุ่นเก่าและคนรุ่นใหม่มีความยากง่ายยังไง
ดรมี : สว่นหนึง่ที่เราซเีรยีสเลยกค็ือการหาขอ้มูลและการตรวจสอบขอ้มูลวา่

ตอ้งเปน็ข้อมลูทีถ่กูตอ้ง โดยเรากต็อ้งใช้วธีิคน้ข้อมลูแลว้กส็อบถามจากคนใน

พ้ืนที่ โดยเฉพาะคนรุ่นเก่า ๆ  ที่เขามีสตอรีสามารถถ่ายทอดให้กับคนรุ่นใหม่ได้ 

อยา่งข้อความในกาชาปองทีพ่ดูไป กจ็ะรวมข้อความในหลาย ๆ  จดุ ข้อความ

หลาย ๆ เรื่องที่คนในพื้นที่เขาอยากบอกต่อ เช่น เมื่อ 20 ปีที่แล้ว ร้านไหน

ดังที่สุดในย่านนี้ เพราะอะไร แล้วเขาอยากเล่าเรื่องไหนให้คนรุ่นใหม่ ๆ  ฟัง 

หรือการท่ีเราดีไซน์การเล่าเร่ืองความเช่ือในย่านตรงบริเวณศาลเจ้า โดยทำ�เป็น

เซียมซีให้คนเข้ามาเลือกเสี่ยงเซียมซีให้เลือกว่าสนใจเรื่องความรัก การเงิน 

หรือการงาน พอเลือกคำ�ทำ�นายที่ ต้องการแล้ว เราก็จะมีเส้นทาง 

การเที่ยวชมงานตามธีมที่เขาเลือกไว้ให้ เป็นต้น 

ส่วนหนึ่ ง ท่ี เราซี เ รียสเลยก็ คือ 
การหาข้อมูลและการตรวจสอบ
ข้อมูลว่าต้องเป็นข้อมูลท่ีถูกต้อง 
โดยเราก็ต้องใช้วิธีค้นข้อมูลแล้วก็
สอบถามจากคนในพ้ืนที่ โดยเฉพาะ
คนรุ่นเก่า ๆ ที่เขามีสตอรีสามารถ
ถ่ายทอดให้กับคนรุ่นใหม่ได้  

กลุ่ม Photon ที่ประกอบด้วย ธนพล พิมพ์ผิว (เดียร์) ธนัชชา เขียวเกิด (ดรีม) และธีรพันธ์ุ คงพิเชฐกุล (ท็อป)
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	 ซ่ึงเรารู้สึกว่าการท่ีทำ�แบบน้ี มันจะทำ�ให้คนสนใจพ้ืนท่ีมากข้ึน บริโภคของ

ในพื้นที่มากขึ้น หรือแม้แต่เดินสำ�รวจในเส้นทางที่เคยไม่เป็นที่นิยมมาก่อน 

คนในพ้ืนท่ีเขาก็ได้บอกในเร่ืองท่ีเขาอยากบอก ได้โชว์ส่ิงท่ีเขาภูมิใจ คนท่ีเข้ามา

ก็ได้เข้าใจ ได้มีประสบการณ์ใหม่ ๆ และยังน่าจะเป็นประโยชน์ให้กับพื้นที่ 

เช่น ไปช่วยเพิ่มรายได้ให้ธุรกิจในย่าน จากจำ�นวนคนที่เพิ่มมากข้ึนที่ 

เข้ามาเยี่ยมชม แล้วก็ยังช่วยสร้างบรรยากาศ ความมีชีวิตชีวาให้กับย่านที่

เงียบเหงาลงจากสถานการณ์ต่าง ๆ ที่ผ่านมา อย่างโควิด-19 ก็ทำ�ให้ไม่มี

นักท่องเที่ยว หรือมีคนเข้ามาในพื้นที่แถบนี้น้อยลง 

 

ทำ�ไมถงึคดิวา่การเลา่เรือ่งพ้ืนทีมั่นน่าสนใจถงึขนาดเอามาทำ�
เป็นโปรเจ็กต์ได้ 
ทอ็ป : ผมมองว่าเร่ืองการใช้ชีวิตในพ้ืนท่ีใดพ้ืนท่ีหน่ึงมันมีผลมาก ๆ  กับรูปแบบ

การใช้ชีวิตของเรา อย่างผมอยู่ห้วยขวางมาต้ังแต่เด็ก หน่ึงเลยคือเราก็จะ 

ชินกับรสชาติอาหารที่เราติด ที่เรากินมาตั้งแต่เด็ก ผมคิดว่าภูมิศาสตร์ของ

เมืองหรือถิ่นที่อยู่มันสร้างคาแรกเตอร์หรือตัวตนของเราขึ้นมา เช่น ผมอยู่

กลางเมือง แทบไม่มีต้นไม้ แล้วอากาศก็ร้อนมาก ผมโตมาแบบนี้ ผมก็จะ

เป็นคนชอบใส่เส้ือยืดอย่างเดียวเพราะมันไม่ร้อน ไม่อึดอัด หรืออยากการท่ี 

เรากจ็ะมองพืน้ทีท่ีเ่ราอยูใ่นแบบของเรา สำ�หรับผม หว้ยขวางมนัจะแบง่เปน็

สองโซน โซนหนึ่งจะเป็นคอนโดไปหมดแล้ว ส่วนอีกโซนก็ยังมีบ้านเก่า ๆ 

ตึกเก่า ๆ อายุประมาณ 30-40 ปีก็ยังมี ซึ่งผมคิดว่าตึกเก่า ๆ พวกนี้มัน

ค่อนข้างมีเสน่ห์ ผมสงสัยเสมอว่าคนสมัยนั้นเขาคิดได้ยังไงที่ดีไซน์หน้าต่าง

มาอยู่ตรงนี้ หรือรูปทรงอะไรหลาย ๆ อย่างของบ้านเก่า ที่มันทำ�ให้เราได้

เรียนรู้โดยที่ไม่รู้ตัว

การท่ีเราทำ�โปรเจ็กต์น้ีก็น่าจะช่วย
ให้คนกลบัมามองเรือ่งภูมิทศัน์ของ
เมืองหลวงกนัมากขึน้ เพราะไอเดีย
สำ�คัญเลยคือเราอยากให้คนเดิน 
เราเชื่อว่าการเดินมันจะทำ�ให้ผู้คน
ได้ใช้เวลาในพื้นท่ีมากข้ึน ได้มอง
เห็นอะไรหลาย ๆ  อยา่งในมุมมองท่ี
ใกล้ชิดขึ้น

ในฐานะที่เป็นคนรุ่นใหม่ เราอยากเห็นภูมิทัศน์ของเมืองหลวง
ของเราพัฒนาไปทางไหนอีกบ้าง
ดรีม : สว่นตวัคดิวา่การทีเ่ราทำ�โปรเจก็ตน้ี์กน่็าจะช่วยใหค้นกลบัมามองเร่ือง

ภูมิทัศน์ของเมืองหลวงกันมากข้ึน เพราะไอเดียสำ�คัญเลยคือเราอยากให้ 

คนเดนิ เราเช่ือวา่การเดนิมนัจะทำ�ใหผู้ค้นไดใ้ชเ้วลาในพืน้ทีม่ากข้ึน ไดม้อง

เห็นอะไรหลาย ๆ อย่างในมุมมองที่ใกล้ชิดข้ึน เพราะทุกวันน้ีเวลาคนจะ

เดินทางไปไหน เราก็มักจะใช้รถยนต์หรือรถสาธารณะ แต่สิ่งที่กลุ่มเราคิด

คือ เราคิดว่ามันอาจจะมีเทคโนโลยีใหม่ ๆ  ระหว่างทาง ที่ทำ�ให้คนสนุกกับ

การเดิน กับการสำ�รวจเมืองมากข้ึน ซ่ึงนอกจากจะได้เห็นอะไรท่ีแปลกใหม่แล้ว 

ก็น่าจะลดปัญหารถติดไปได้บ้าง และที่สำ�คัญคือมันอาจจะช่วยให้เราเห็น

ประเด็นที่ต้องได้รับการปรับปรุงหรือพัฒนาของพื้นที่จุดต่าง ๆ ได้มากขึ้น 

เพราะว่าย่ิงคนเข้าถึงพ้ืนท่ีมากข้ึน พ้ืนท่ีน้ัน ๆ ก็น่าจะมีแนวโน้มท่ีจะเจริญข้ึน

เหมือนกัน

 

ท็อป : ผมเห็นด้วยกับการวางผังเมืองที่ดี ผมเป็นหน่ึงคนเมืองที่ใช้วิธี 

การเดินอยู่แล้ว ผมชอบเดินเล่นในกรุงเทพฯ เพราะว่าเราจะได้เห็นร้าน 

บางร้านที่มันแปลกตา คิดว่าถ้าผังเมืองมันดีข้ึน คนก็อาจจะเข้าถึงเมือง 

ในแบบที่ควรจะเป็นมากขึ้น 

 

บิ๊ก : ผมอยากแชร์เคสเร่ืองของคลองในกรุงเทพฯ หรืออย่างฝั่งบางมด 

แถวบา้นผม มนัจะมพีืน้ทีท่ีเ่ปน็คลองซึง่เปน็ทีเ่ปลีย่ว แลว้วนัหน่ึงก็มอีาจารย์

ท่านหนึ่งทำ�โครงการเกี่ยวกับเรื่องการใช้จักรยานริมคลอง เริ่มมาติดไฟเพ่ิม

เพ่ือความปลอดภัย คือการปรับอะไรเล็ก ๆ น้อย ๆ แค่น้ี ก็สามารถทำ�ให้ 

คนเข้าถงึพืน้ทีท่ีไ่ม่เคยมีใครเข้าถงึมาก่อน ไดรั้บรู้ถงึวิถชีีวติของคนริมคลอง

ได้ และเป็นการพัฒนาและเพิ่มประโยชน์ของพื้นที่นั้นด้วย สุดท้ายที่ตรงนั้น

ก็กลายเป็นคอมมูนิตี้ที่คนจะนัดกันมาปั่นจักรยาน พอมีนักท่องเที่ยว มีคน

เข้าไป ก็เกิดร้านขายของ เศรษฐกิจในนั้นก็ดีขึ้นมา 
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ย่านในดวงใจของแต่ละคน
เต๊ : บางบอน/บางมด - ส่วนใหญ่ผมจะอยู่แถว ๆ  โซนบางบอน บางมด เพราะเป็นพื้นที่ที่ยังมีธรรมชาติอยู่เยอะ ร่มเย็นแต่ถ้าให้เลือก ผมคงเลือกที่โรงเรียน

รุ่งอรุณ เพราะสมัยที่ผมเรียนที่นั่นมันรู้สึกสบายแล้วก็ผ่อนคลาย

 

บิ๊ก : หัวลำ�โพง - ผมว่าเป็นย่านที่สวยและก็มีเสน่ห์มาก ทั้งด้านสถาปัตยกรรม และพื้นที่บริเวณรอบ ๆ ที่เชื่อมต่อกันอย่างแถว ๆ วัดมังกร

 

ท็อป : หัวลำ�โพง - ผมขอใช้คำ�ว่ามันเป็นเมืองเริ่มต้น เพราะมันมีทั้งรถไฟ ท่าเรือ ป้ายรถเมล์ ที่สำ�คัญคือแถวนั้นอาหารอร่อย ตึกสวย น่าเดินเล่น 

 

เดียร์ : อารีย์ - เป็นย่านอาหารอร่อย คาเฟ่สวย ๆ เยอะ แล้วก็มีคอนเทนต์ใหม่ ๆ ให้เสพเสมอ  

 

ดรีม : ย่านเมืองเก่า สงขลา - จริง ๆ เกิดที่สมุทรปราการแล้วก็ใช้ชีวิตแต่ในกรุงเทพฯ แต่ปีที่แล้วได้ลงไปสงขลาเป็นครั้งแรก แล้วประทับใจมากตรงย่าน

เมืองเก่า ชอบทั้งตึก สี วิถีชีวิต อากาศ และการประยุกต์พื้นที่ให้เข้ากับวิถีชีวิตของเขา รวมถึงอาหารที่มีความเป็นใต้ผสมกับจีนอย่างลงตัว ถึงแม้จะเป็น

ย่านเมืองเก่าที่มีแต่คนสูงอายุแต่มันก็ดูชิคมาก ๆ ค่ะ

พบกับอินเทอร์แอกทีฟโชว์เคส Newness ได้ในเทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ 2564 ระหว่างวันที่ 8-16 พฤษภาคม 2564 ณ บริเวณย่านสร้างสรรค์เจริญกรุง-ตลาดน้อย
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เรื่อง : นพกร คนไว

ข้อมูลทางภูมิศาสตร์
รกัษาธรรมชาตไิด้อย่างไร

การสร้างชุดข้อมูลเชิงลึกด้านภูมิศาสตร์จะช่วยให้ธุรกิจคาดการณ์และแก้ปัญหา

เฉพาะทางได้อย่างมีประสิทธิภาพ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ (Location 

Intelligence) ที่อาศัยการสร้างชุดข้อมูลด้วยเคร่ืองมือหลายประเภท เช่น 

ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ GIS1  ข้อมูลประชากร การจราจร อินเทอร์เน็ต และ

โซเชียลมีเดีย เพื่อประกอบกันเป็นข้อมูลแผนที่ที่แสดงความสัมพันธ์ของ 

ชุดข้อมูลได้อย่างชัดเจนนั้น นอกจากเป็นประโยชน์ทางธุรกิจแล้ว ก็ยังช่วย

ประเมินความสูญเสียและผลกระทบทางส่ิงแวดล้อมได้ดังตัวอย่างเหล่าน้ีอีกด้วย

สำ�รวจทุกซอกมุมของมหาสมุทร
การเข้าใจโลกใต้ท้องทะเลอาจไม่ใช่เร่ืองยากอีกต่อไป เม่ือบริษัทอีเอสอาร์ไอ (Esri) 

ผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ด้าน GIS ที่ได้พัฒนาแผนที่สามมิติ Ecological Marine Units 

(EMUs) ข้ึนเพื่อช่วยให้เราเข้าถึงข้อมูลพื้นฐานและเข้าใจความสัมพันธ์ทาง

กายภาพของมหาสมทุรไดล้กึถงึเขตอบสิโซเพลาจกิ (Abyssopelagic Zone) 

ที่ระดับน้ำ�ลึกกว่า 4,000 เมตร ท้ังยังสามารถแสดงผลด้านอุณหภูมิ ความเค็ม 

ระดับออกซิเจนในท้องทะเลทั่วโลก โดยมีจุดประสงค์เพื่อรวบรวมข้อมูลที่

เปน็ประโยชน์สำ�หรับองคก์รทีม่พีนัธกิจในดา้นการรักษาระบบนิเวศทางทะเล 

การฟื้นฟูความอุดมสมบูรณ์ และการประมงแบบยั่งยืน ให้เข้าใช้ข้อมูลผ่าน

เว็บไซต์และแอพพลิเคชันได้อย่างสะดวก โดย ดอว์น ไรต์ (Dawn Wright) 

นักภูมิศาสตร์และสมุทรศาสตร์ชาวอเมริกัน ผู้ดำ�รงตำ�แหน่งหัวหน้าด้าน

วิทยาศาสตร์ของบริษัทอีเอสอาร์ไอ กล่าวว่า “ข้อมูลทางภูมิศาสตร์จะช่วยให้

เรามองเห็นความซับซ้อนของท้องทะเลได้อย่างถูกต้อง” 

ต่อชีวิตให้สัตว์ใกล้สูญพันธ์
Map of Biodiversity Importance (MOBI) เป็นผลงานขององค์กรไม่แสวงหา 

ผลกำ�ไรท่ีช่ือ NatureServe ซ่ึงได้สร้างรูปแบบแผนท่ีท่ีแสดงบริเวณวิกฤต 

ของแหล่งท่ีอยู่อาศัยของสัตว์และพืชที่ใกล้จะสูญพันธ์ไว้กว่า 2,216 ชนิด  

ด้วยความช่วยเหลือในด้านทรัพยากรและความเช่ียวชาญจากโครงการ AI 

for Earth ของบริษทัไมโครซอฟท ์บริษทัอเีอสอาร์ไอ และองคก์ร The Nature 

Conservancy พร้อมด้วยระบบ Machine Learning ทำ�ให้ MOBI สามารถ

ใช้เป็นเคร่ืองมือเพื่อทำ�นายวิวัฒนาการของระบบนิเวศอันจะช่วยให้ 

การคาดการณ์ความอยู่รอดของส่ิงมีชีวิตในพ้ืนท่ีเส่ียงเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ

มากขึ้น 

ที่มา : บทความ “Chengeta Wildlife Wields Location Intelligence to Fight Poachers” 
โดย David Gadsden จาก esri.com / บทความ “Five Myths about Location Intelligence” 
โดย Matthew Lewin จาก esri.com / บทความ “From Constellation to Coral Reefs” 
จาก nature.org / บทความ “Mapping the deep: A new age of exploration” โดย 
Dawn Wright จาก greenbiz.com / บทความ “New Map Sets Framework for Describing 
Ocean Ecology in Unprecedented Detail” โดย Esri Insider จาก esri.com / บทความ 
“The Nature Conservancy Publishes First-Ever Detailed Maps of All Caribbean 
Coral Reefs” จาก esri.com / บทความ “The Map of Biodiversity Importance” โดย 
Esri Insider จาก natureserve.org / บทความ “Tracing Each Oyster from Tide to Table” 
โดย Caitlyn Raines จาก esri.com

1 Geographic Information System (GIS) หรือ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์

พิทักษ์ป่าด้วยแผนที่อัจฉริยะ
ผลกระทบที่เราอาจคาดไม่ถึงของการ

ระบาดของโควิด-19 ก็คือจำ�นวน 

การรุกล้ำ�พื้นที่ป่าและการล่าสัตว์อย่าง

ผิดกฎหมายที่เพิ่มมากข้ึน ขณะที่ 

เจ้าหน้าที่ก็ไม่สามารถลาดตระเวนได้

ท่ัวถึง จนส่งผลกระทบต่อการทำ�งานของเจ้าหน้าที่พทัิกษ์ป่าโดยเฉพาะในเขต

สาธารณรัฐแอฟริกากลาง แคเมอรูน คองโก มาลี และบูร์กินาฟาโซ องค์กร 

Chengeta Wildlife จงึไดพ้ฒันาการการเกบ็ข้อมลูเชิงแผนทีเ่พือ่ใช้แกป้ญัหา

การล่าสัตว์อย่างผิดกฎหมาย ที่เร่ิมจากการจัดอบรมเจ้าหน้าที่ให้ลงพื้นที่ 

เก็บข้อมูล ตรวจสอบพื้นที่ และแกะรอยการตั้งแคมป์และล่าสัตว์ของเหล่า

นายพรานผิดกฎหมาย จากนั้นจึงนำ�ข้อมูลส่งต่อแก่ผู้เชี่ยวชาญในการสร้าง

แผนที่เพื่อคาดการณ์การล่าสัตว์ในอนาคต แผนที่น้ีจะช่วยให้เจ้าหน้าที่

สามารถใช้ข้อมูลเพื่อประเมินสถานการณ์และวางแผนปฏิบัติการได้อย่าง

รวดเร็วและปลอดภัยมากยิ่งขึ้น

	 การมีชุดข้อมูลเชิงลึกทางด้านภูมิศาสตร์สามารถสร้างประโยชน์อย่าง

มหาศาลใหแ้กก่ารฟืน้ฟแูละรักษาระบบนิเวศทีไ่มเ่พยีงเปน็ประโยชน์ในดา้น

สภาพแวดล้อมเท่าน้ัน แต่ยังช่วยคาดการณ์การเติบโตของระบบเศรษฐกิจ

ได้ด้วย ในอนาคตเราอาจได้เห็นเทคโนโลยีที่แม่นยำ�และมีประสิทธิภาพ 

มากข้ึนที่จะช่วยให้มนุษย์สามารถรักษาพื้นที่ทางธรรมชาติหรือระบบนิเวศ

ให้ยั่งยืน ไปพร้อมกับความชาญฉลาดในการนำ�ข้อมูลมาใช้เพื่อขยาย 

การเติบโตของเศรษฐกิจระดับโลก 
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